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RESUMO: Trata-se de uma pesquisa que objetiva conhe@ds géo as tematicas dos videos que estdo inseridos
nos perfis do Orkut dos integrantes de uma codadlei que se chama Biologia — UFPel, criada poréaciads do
Curso de Biologia (modalidades bacharelado e deridef universidade). Objetivamos investigar se meas
relacionados a area de Biologia integram as pagieasoais dos futuros bacharéis e licenciados. #dukgia
referencia-se na etnografia virtual. Problematizas videos como “Objetos de Aprendizagem”, torosse uma
forma de lazer, partilha de informagfes e difud@oconhecimentos e aprendizagens. Trata-se de tafatar
tecnolégico que opera como um dispositivo educatimo modo de educar-se intermediado pelas TIC.

Palavras chave:Orkut, YouTube ,Videos, Objetos de Aprendizagem.

ABSTRACT: This article presents results of a research timediat verifying the underlying themes of the vigleo
in the Orkut profiles of the members belonging tecemmunity named “Biologia — UFPel” (Biology — Fede
University of Pelotas). The community was creatgdtodents of the referred university, who are &jgl bachelors
and teachers-to-be. Our aim was to identify, bywgighe virtual ethnography method, if there werg biology-
related videos in those students’ profiles. We wustded such videos as “Training Objects”, combinieigure,
information sharing, as well as knowledge and liegruiffusion. The video is a technological artiftitat works as
an educative device — a new way of getting educaiediated by information technologies.
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Ciéncias Biologicas da Universidade Federal detBglma cidade de Pelotas, RS, Brasil. Trata-
se de uma comunidade que funciona com um moderadde os candidatos a integrantes
solicitam  aprovacdo ao administrador. Participam @bmunidade: estudantes da éarea,
professores e pessoas que possuem afinidade amaeen discusséao.

As investigacfes mostram que os alunos que integraomunidade, em sua maioria,
sdo jovens que nasceram nos anos 80/90, uma gegagigassou a infancia convivendo
cotidianamente com a televisdo, um meio de comgaaande as informacdes sdo transmitidas
através da combinacao entre sons e imagens. Estesetes pertecem a um grupo para quem as
diferentes TIC (tecnologias de informacdo e de cooagédo) Ihes sdo familiares — trata-se da
“geracao digital”. Esta geracdo apropria-se depatiitivos tecnoldgicos e os utiliza como um
meio de sociabilidade, disseminagcdo de possib#islade conscientizagdo, aprendizagem,
entretenimento e pesquisa.

A partir destas primeiras consideracoes, indagamasis sdo os videos que aparecem
nos perfis do Orkut dos membros da Comunidade BimloUFPel? Existem videos relacionados
a biologia em suas coletaneas de videos? Se exigl@mque estdo ali? Entretenimento?
Aprendizagem? Uma novo modo de aprender e deljiidar acessos a conhecimentos para si
e para outras pessoas numa rede social?

Com estas questdes buscamos conhecer: de quedormeie de rede social intermedia
possibilidades educativas em rede? Os videos ddufm podem ser considerados objetos de

aprendizagem?

A utilizac&o das TIC na aprendizagem

Nos ultimos anos, a Internet tem mudado signifieam@nte a maneira como 0s
brasileiros adquirem informacbes e relacionam-seiaboente. Os relatérios do IBOPE /
NetRatings apontam que, em dezembro de 2008, dl Rragingia a marca de 24,5 milhdes de
usuarios residenciais ativos de internet, valor caracteriza um aumento de 14,7% em relacdo
ao mesmo més de 2007. Este valor também indicaoquémero de internautas residenciais
dobrou em trés anos. Ao considerarmos 0s usuatiesagessam a internet no seu local de
trabalho, em escolas, lan houses, bibliotecaseeeetros, o nimero de pessoas de 16 anos ou

mais de idade com acesso aumenta para 43,1 milhdes.
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O mesmo relatério mostra que cerca de 15 milhdassdérios residenciais brasileiros
navegam em comunidades (incluindo redes socidis;dagos, foruns e blogs), o que equivale a
cerca de 80% do total de internautas ativos domries. Desses, mais de 13 milhdes (70% do
total de usuarios) entraram em redes sociais.

A popularizagéo crescente do uso da Internet evdrdrasileiros aponta para uma
mudanca na compreensao do papel que as redes asswaneontemporaneidade. Mesmo que
entre os brasileiros a utilidade primaria ainda sepramente conversacional — no sentido de
facilitar a interacdo com amigos, colegas, fanekage etc. — é possivel perceber novos usos para
as tecnologias, onde destaca-se a oportunidadeiateecinteragir com a informacdo que é
disponibilizada na rede. Este aspecto vem intemessmuito a iniUmeros pesquisadores da area
da educacéo, que buscam elencar formas de uso teene@ogia pode assumir dentro dos
espacos educacionais, no ensino a distancia oermias

Apesar do crescimento significativo motivado peladmeras pesquisas, 0 uso das
tecnologias da comunicacgéo e informacéo (TIC) masientes educacionais brasileiros ainda néo
se desenvolveu a ponto de representar uma quelparadigma. Se por um lado as instituicbes
escolares privilegiam a utilizacdo das TIC parastjies de infra-estrutura, por outro lado a
“geracdo digital” usufruem-na para entretenimemimversacdo, ampliacdo da sociabilidade,
busca de informacdes, etc. Estes novos usos dauegkm a partir de uma série de modificagbes
na forma de pensar a Internet, convergindo paramento que ficou conhecido como WEB 2.0

e coincidindo com a criagcado da comunidade Biolot&el no Orkut, em 2004.

A Web 2.0

A medida que os produtores de contetido, desenvaree@ usuarios da Internet passam
a ampliar seu entendimento acerca das possibisdddéipertexto, o processo de colaboracao
passa a ser valorizado. Estas transformacdes @aonnerescente a necessidade de plataformas
onde o usuario toma parte no processo de criagiblecacdo do contetdo disponivel na rede,
deixando de atuar apenas como receptor, mas tando@mo emissor dentro do processo
comunicacional.

Este conjunto de praticas, tecnologias e procepassa a caracterizar o0 momento
histérico da rede que se tornou popularmente cambhezomo “Web 2.0”. Segundo O’Relly

(2005), criador do termo, a Web 2.0 caracterizees®o um conjunto de principios que passam a
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guiar a producdo de produtos interativos disposida rede. Dentre estes principios, 0s mais
notaveis dizem respeito a “Web como Plataforma’seja, a possibilidade tecnoldgica que a
web passa a oferecer, viabilizando acbes que abtgwderiam ser oferecidas em programas
residentes no computador do usuario. Este princiipiionamente ligado ao desenvolvimento de
tecnologias para a producaowebsitespossibilitou o surgimento de ferramentas comamalg

0 Google Maps e tantas outras, que permitem quei@rio tenha, dentro da janela do navegador,
uma experiéncia muito rica no uso de uma aplicacéo.

Outro principio muito presente na Web 2.0 diz rdspe “arquitetura da participacao”,
ou seja: as aplicacdes passam a favorecer e estimyarticipacdo do usuario. Podemos citar,
como exemplos da aplicacéo deste principio, femdéasepara a manutencadoweblogs como o
Bloggef* e o Wordpress a Wikipedi&; o Flickr’ (onde o usuério pode publicar e comentar fotos
e videos); as ferramentas de avaliacdo e publicded®senhas no AmaZoras redes sociais
como Facebooke Orkut® e o YouTube', onde o usuario pode publicar, assistir, comematar
avaliar videos.

Muito ja se discutiu acerca do impacto que estaarfeentas causaram nos negocios e
na forma como nos comunicamos, mas pouco foi dikcat respeito da forma como elas podem
modificar 0s processos educacionais.

Um dos lemas da Web 2.0 é: tudo € matéria prima par usada e remixada. Neste
contexto, o conteldo passa a ser criado e manteldfodma dindmica por usuarios e
comunidades, deixando de ser considerados “acdbamlosdestinados a uma finalidade
especifica. Ao contrario, tudo é visto como matpriena, que pode ser retrabalhada em funcéo
dos interesses e das necessidades dos usuédriosa Digia de remixagem, que pode ser
considerada uma palavra chave desta tendéncia.

Nos ambientes de aprendizagem, a distancia ouesd®, "cultura da remixagem" (e
também da apropriacdo do conteudo por parte deptec’) passa a delinear um aluno que néo &

apenas um leitor ou receptor passivo, mas tambénautor, produtor e editor do material

www.blogger.com
www.wordpress.com
www.wikipedia.org
www.flickr.com
Www.amazon.com
www.facebook.com
19 \www.orkut.com

™ \www.youtube.com

4
5
6
7
8
9

374



Rev. eletrbnica Mestr. Educ. Ambient. ISSN 15176,25 25, julho a dezembro de 2010

didatico. Desta maneira, enquanto ressignificac®es de autor e leitor, a Web 2.0 também

pode ressignificar as no¢cdes de aluno e professor.

Dos Sites de Redes Sociais

As modificacBes tecnoldgicas que resultaram na lpdpacdo da chamada Web 2.0
levam também ao crescimento das comunidades drtlaeingold (1993) fala das comunidades
virtuais ndo apenas como espagos para encontrofamEem como um meio utilizado pelas
pessoas para atingirem diversos objetivos prétidosnson (2001) compartilha dessa visédo e
reafirma o poder que as comunidades virtuais passder no momento em que a web se

consolida como algo totalmente novo que deixa fdgagrciar-se em modelos anteriores:

Podemos ver os primeiros anos da web como umafabdonaria, evoluindo através de
seus antepassados culturais: revistas, jornaippsigs, televisdes etc. Mas hoje ja ha
algo inteiramente novo, uma espécie de segunda dadeevolucdo interativa que a
computacdo desencadeou: um modelo de interativibedeado na comunidade, na
colaboracdo muitos-muitos (JOHNSON, 2001, online).

Estes novos modos de se pensar espacos sociammaqels se constituir de forma
rizomatica, transitéria, desprendida do tempo esjmaco, baseada muito mais na cooperacéo e
nas trocas do que na permanéncia dos lacos (LEW02)2Nos é possivel encontrar zonas de
proximidade onde pareceria impossivel: compartilbgndeias, conhecimentos, problemas,
dificuldades, desejos, sentimentos - o que difielite seria possivel fazer entre “préximos”,
simplesmente porque as redes locais sdo por difilpitadas no tempo e espaco. O que ja esta
claro para nos, que povoamos 0 mundo virtual, éegtemos diante de um fenbmeno que nos
forca a pensar diferentemente a maneira como @@ @amos em grupos e comunidades.
Rogério Costa (2005) propde, inclusive, que o artmnceito de “Comunidade” n&o corresponde
as espécies de relacbes que se configuram no qoumténeo, devendo ser suplantado pela ideia

de “Rede Social™

Se solidariedade, vizinhanca e parentesco eramctasp@redominantes quando se
procurava definir uma comunidade, hoje eles saoapalguns dentre os muitos padrdes
possiveis das redes sociais. (...) Estamos dianteodas formas de associa¢do, imersos
numa complexidade chamada rede social, com muitaasnddes, e que mobiliza o fluxo
de recursos entre inimeros individuos distribuiskgundo padrbes variaveis (COSTA,
2005, p.239).

A metafora da “Rede Social” tem se popularizadotonma contemporaneidade, e

aparece principalmente associada aos Sites de 3w, projetados (ou utilizados desta forma
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pelos usuérios) com a finalidade de facilitar ai@igzacdo e manutencdo destas conexdes. De

acordo com Raquel Recuero (2008), o estudo dassRBmigais ndo é especialmente novo:

O estudo da sociedade a partir do conceito dereggtesenta um dos focos de mudanca
que permeia a ciéncia durante todo o século XXabtgrtodos os séculos anteriores, uma
parte significativa dos cientistas preocupou-sedesecar os fenbmenos, estudando cada
uma de suas partes detalhadamente, na tentativardpreender o todo, paradigma
frequentemente referenciado como analitico-cartesi@ partir do inicio do século
passado, no entanto, comecam a despontar estddosntés, que trazem o foco para o
fendmeno como constituido das interacdes entrarsssyRECUERO, 2009, p.17).

Assim posto, fica claro que as Redes Sociais ndaisé@ invencdo da cibercultura; a
novidade reside na virtualidade destas redes. (#31) acredita que “a virtualidade néo se trata
de modo algum de um mundo falso ou imaginario. Aotré@rio, a virtualizacdo é a dinamica
mesma do mundo comum, é aquilo através do qual aithamos uma realidade” (p.148). O
virtual, desta maneira, ndo é antagbnico ao regarée do que chamamos de real, e existe
enquanto oposi¢io ao atual, ao presencial. E uatesfe significado simbdlico que representa

uma nova geracao de sistemas de comunicacao.

Sobre o0 YouTube e o Orkut

O YouTube foi criado em fevereiro de 2005 por doisuncionarios do eBa§; Steve
Chen e Chad Hurley. O portal permite aos usuanies g registrem, criando um “canal” (que
pode ser “acompanhado” por outros usuarios). Apgistrar-se, o usuario podera, entéo, realizar
o uploadde arquivos de video de diversos formatos. Pailiatiassos videos no YouTube , 0
usuario ndo necessita se registrar no site, aplesgegistro trazer algumas vantagens — além da
possibilidade de fazer upload de seus proprioogide usuario pode criar listas de reproducéo,
listas de favoritos, adicionar amigos e canaisdps®ja acompanhar, etc.

Os videos podem ser vistos dentro da janela dagadee ou em tela cheia. O YouTube
apresenta também a opc@mbed através da qual o usuario pode copiar um pequédmo-
fonte'® da aplicacéo, “colando-0” em seu préprio site. tBenaneira, os videos do YouTube
passaram a poder ser distribuidos também em ositexs como blogs e afins. A compra do
YouTube pelo Google, em 2006, passou a permit, g 2007, 0S USUarios comecassem a

anexar seus videos favoritos do YouTube ao sdil g@Orkut.

12 www.ebay.comsimilar ao brasileiro MercadoLivre.
13 Cédigo fonte é o conjunto de palavras escrita®uea ordenada, contendo instrucées em uma lingoatge
programagéao (neste caso especifico, em HTML), deeiraldgica.
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O Orkut é um site de rede social que foi lancado @®@ogle em janeiro de 2004. Assim
como outros sites do tipo, como Friendster e Faalebm Orkut permite ao usuario que crie uma
pagina com seu perfil, participe de e crie comutgda(que se organizam como féruns para a
discussdo de assuntos especificos) e “adicioneganidemonstrando para a rede 0s seus
vinculos com os outros usuarios. Os perfis do Opkutem apresentar informacdes de carater
social, profissional e pessoal, podendo ser editddatualizados a qualquer momento pelo
usuario. O preenchimento de boa parte dos dadeenfib € opcional, e o usuario pode manter
um perfil disponivel contendo o minimo de informe&:0

Cada usuéario pode possuir também um album de fotws a possibilidade de organizar
as imagens por temas, além de receber e fazer tanmosnnas fotos), um livro de recados (os
populares scrapbooks - onde outros podem deixasagens) e uma colecdo de videos favoritos
(cujas urls foram “copiadas” do YouTube ). O usnfode optar entre compartilhar estes albuns

com todos os membros do Orkut, apenas com seussumigcom nenhum usuario do site.

O video como objeto de aprendizagem

O video é uma combinacdo de imagem, som e movimewando os sentidos de quem
os assiste. Interfere nos corpos, nas peles; s@fgados pelos recortes visuais, pelo close, pelo
som estéreo envolvente. Pelo video sentimos, emgaimos sensorialmente o outro, 0 mundo,
noés mesmos (MORAN, 1995). A aprendizagem é oparaata pelos sentidos (a visao, a audicao,
a pele) que estdo sendo acionados através do video.

Os objetos de aprendizagem sado mediadores da @agewch. Podemos referir como
sendo Objetos de Aprendizagem (OP) qualquer cdatejue estimule o raciocinio e o
pensamento critico dos estudantes, associandoeoqgi@t da informética as novas abordagens
pedagdgicas.

Portanto, podemos considerar como sendo Objetapdendizagem: os da ordem da
recepcao (videos), os diretivos (exercicios prajica descoberta guiada (animacao, jogos) e os
exploratérios (simulacdes).

Sendo assim, as conjun¢cdes de som, imagem, mowvimergdroprias dos videos —
apontam uma possibilidade de aprendizagem que ganjardo e sentidos, onde um artefato
tecnologico opera como um dispositivo que acionaoastituicdo das subjetividades e

aprendizagens contemporaneas (SPEROTTO, 2006).
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As consideragfes tedricas supracitadas direcionacara indagar: os videos contidos
no Orkut, um site de rede social, possibilitanflek®es, curiosidades e aprendizagens? O os
videos do YouTube , contidos nos perfis do Orkus dtunos, poderiam ser considerados
dispositivos tecnolégicos que possibilitam uraducacgdo virtual em rede social’? Seriam o0s
videos objetos de aprendizagem que mostram astisidades dos alunos? Nossas andlises
apontam que sim. Ao inserir um video ha a escdialgum tema. A opcao por um video
mostra 0s interesses das pessoas, 0s modos de, psnanidades teméticas. E a subjetividade?
Subijetividade é tudo isso, é 0 que nos constitostra a nossa cultura, as individualidades, os
pertencimentos coletivos. Subjetividade se prgmrzmeio de instancias individuais, coletivas e
institucionais. Diferentes registros semioticosramt em conjuncdo, ndo mantendo relacbes
hierarquicas obrigatérias, fixadas definitivamef@&ATTARI, 1992). A subjetividade € plural,
hibrida e polifénica (SPEROTTO, 2002).

Constatamos que os videos no Orkut ampliam ashidsiles de aprendizagens, de
descobertas, de partilhas de conhecimentos, dea@dio social para além das “paredes das
escolas”. Se na instituicAo escolar € o profess@mqdireciona o0 processo de ensino-
aprendizagem, no Orkut sdo os alunos que assunmntiauidade do processo, muitas vezes
instigados pelo professor, ou pelos percursos cgda um faz explorando a rede social que cria
para si no Orkut. Assim, hd um alargamento dasilptidades de ensino-aprendizagem numa
perspectiva de construcao colaborativa e intexatientro de um possibilidade educativa que

emerge no campo virtual.

Sobre a metodologia e dados coletados: algumas colesacoes
Os dados desta pesquisa foram coletados atravéandhses dos arquivos de videos,
contidos nos Orkuts dos 462 integrantes da coradei@iologia-UFPEL*,

|15

Como recurso metodologico utilizou-se a etnografidual™, pois ela abre as portas do

tradicional método etnografico para o estudo de wodades virtuais e da cibercultura.

14 0 Gltimo acesso para o levantamento de dado®fdian25 de maio de 2008. Na ocasi&o esta comunicatava
com 462 integrantes. Para conhecer a comunidadesec
http://www.orkut.com.br/Main#Community.aspx?cmm=220

15 Maiores consideracées poder&o ser buscadas enietipografando.wordpress.com/2008/10/04/netnagmai-
etnografia-virtual-uma-jornada/. Bttp://www.wiki.webnos.org/tiki-download _file.php#ld=9. Acesso em 29 de
maio de 2009.
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Originado no campo da Antropologia, o0 método etafigp “consiste na inser¢cado do pesquisador
no ambiente, no dia-a-dia do grupo investigado”RAARA, 2005, p. 73, 195).

A investigacdo etnografica virtual exige combirmagénersiva entre participacdo e
observacao cultural com relagdo as comunidadesiigsasias, sendo que o pesquisador deve ser
reconhecido como um membro da cultura (MONTARDOSBERINO, 2006). Este requisito
foi seguido, uma vez que o0s pesquisadores deggstigacdo sdo membros da comunidade
Biologia —UFPel.

Como aconteceu a investigacao? Visitamos os pesfi@©rkut dos 462 participantes da
comunidade Biologia UFPel. O foco das observagdesf os videos contidos em cada perfil no
Orkut. Encotramos um total de 1936 videos, sen@o3§2 pertencem ao tema da comunidade,
ou seja, bio = estudo da vida.

Os videos especificos sobre a biologia (362) afat assuntos de cunho ambiental:
desmatamento, uso inconsequente de matérias-prames, a profissdo, futuro da humanidade
em relagdo ao aquecimento global. Também, apare@sns referentes ao manejo de animais
em experimentos laboratoriais (na posicdo de cepalem como a atuacdo do profissional
bidlogo no mercado de trabalho.Também h& algunsrefgeenciam algumas disciplinas que
fazem parte da grade curricular; entre estes, mgrelestaque os relacionados a area de genética
e citologia.

Apos realizar este mapeamento no Orkut, entreviga®di membros da comunidade
gue possuiam videos relacionados a Biologia emasguivo de video do Orkut. As entrevistas
aconteceram por meio do M&Ne-mail, pessoalmente (neste caso, as respostan fscritas
em papel pelos entrevistados) e através de repatio©rkut.

As questdes respondidas foram:

A). Por que vocé escolheu um video de Biologia packuir nos seus videos favoritos do
YouTube ?

B). Vocé lembra qual video esta 1&? Qual o mota@sicolha do "tema" do video?

C). Como teve acesso ao video? sugestdo de aldaémgd, professor, familia ou observando
outros orkuts?

D). Vocé utiliza estes videos para estudar?

16 Um aplicativo de comunicac&o sincrono, desenvolpiela Microsoft Corporation, para ser utilizadoncoum
meio de comunicacao entre as pessoas.
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E). Utilizas outro tipo de tecnologia para estudar?

A seguir mostraremos alguns fragmentos das respestsaidas das entrevistas. As
transcricdes estdo de acordo com 0 modo como msvEstados responderam.
A). Por que vocé escolheu um video de Biologia packuir nos seus videos favoritos do
YouTube ?
“...quando coloco algum video no orkut, quero maispara as pessoas meus ideais.”
“... a biologia é parte da sua vida, € o que amo esttidar
“..Para buscar conscientizar amigos e familiares dag& que agente tem com 0 meio
ambiente...”
“...Além de ser 0 assunto que me interessa, a iélgiassar adiante.”
“...Quando escolhi o video n foi por ser da biokg sim por ser um video q faz as pessoas
refletirem sobre os problemas que enfrentamos evgo®s enfrentar se n houverem os devidos
cuidados com o meio ambiente...”
“...Porque quando estou estudando procuro videosa paelhor entender o conteudo, pois
utilizando a memodria visual, acredito que melh&afmos o conteudo...”
“...Porque quando coloco algum video no orkut, querostrar para as pessoas meus ideais.
Amo biologia e acredito que esses videos passaimmalgnensagem comovente, e que sensibilize

de algum modo positivo quem assiste...”

B). Vocé lembra qual video esta 1&? Qual o mota@sicolha do “tema” do video?

“...Sim, lembro.. foi o de conscientizar... osedd demonstram 0 quanto as pessoas podem
mudar através de pequenas atitudes do dia-a-dia...”

“...Sobre vegetarianismo: Porque é engracado e pamascientizar as pessoas...”

“...Reciclagem de papel, aquecimento global, pedsbidlogo, entre outros...”

“...Sa0 vérios videos. Um € o de um Biologo coresgonista - botei porque achei muito bonito

o video dele e concordo com as suas idéias... Guatnce vegetarianismo: Porque é engracado e
pra conscientizar as pessoas...”

“...A maioria € sobre os problemas ambientais geenvacontecendo no Brasil e nho mundo...
escolha foi feita porque eu acredito que nés deweos saber as consequéncias de agredir o

meio ambiente para buscar uma conscientiza¢do @dirmmenizar os impactos...”
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“...Lembro, foi muito bem formulado, lembro queesign era perfeito e aborda o conteudo de
forma didética...”

C). Como teve acesso ao video? Sugestdo de algaémgd, professor, familia) ou observando
outros Orkuts?

“... Sugestdes de amigos...”

...olhando outros Orkuts...”

.. meu irméao me falou...”

...Vi o video no perfil d uma amiga..”

...pesquisando conteudo para prova...”

...primeira vez que vi o video foi em uma palestohre monoculturas de eucaliptos...”

..Foi por acaso quando estava fazendo um trabadlobre meio ambiente e um primo me
passou este video...”

“...Por indicacdo de um amigo que faz parte do gruge agroecologia da universidade
federal...”

“...obtive acesso ao video pela simples busca meaade busca do proprio toutube...”

“... tive acesso ao video numa aula de zoo... dgzsor indicou que atraves do YouTube a gente

poderia ver as diversas estruturas dos invertebsaddui atras e gostei...”

D). Vocé utiliza estes videos para estudar?

“...ndo utilizo para estudar porque nao interferelinetamente na biologia enquanto ciéncia...”
“...raramente, pois o0s videos que tenho como fa®rindo sdo “conteudistas”, sao
mensagens...”

“...nao utiliza o video k esta no meu perfil pr stueda mas utilizo outros videos k estao no
YouTube ...”

“...Muito pouco, mais pra ter uma idéia do que s@am as coisas, videos de esquematizacos...”
“...N&o, ja utilizei videos do YouTube para estydaas os que tenho no orkut apesar de
passarem conhecimentos produtivos, ndo se enquadram

“... sim.. aprendi que estudar assim é melhor pxarfo conteido, de um jeito descontraido...
com som... imagem.. e tudo mais... eu me ligo bestesse tipow de video...a gente ndo dorme

lendo nos livros.rsrsrsrs...”
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E). Utilizas outro tipo de tecnologia para estudar?

“...Utilizo o que estiver disponivel na internet geral...”

“...slides sao bem interrant algumas vezes videaoate mesmo outros instrumentos k n sejam d
altam tecnologia d cunho simples e facil d fazewvéntar" mas k consigam gerar uma boa
visualizacao do assunto sao validos...”

...Além da internet, artigos ou sites com contegjd@io utilizo mais nenhuma tecniologia...”
...Audio de aulas, e-books, ppt, e gravuras ougertss da internet.”

...Sim, utilizo de pesquisas na web, slides e .étc.

“...Utilizo a forma tradicional (cadernos, livros)’

..Pesquiso na internet e no maximo nos video¥aarlube ...”

“...Televisdo, gosto de ver documentarios divesarapre que posso...”

“...sim, utilizo também livros baixados da intern@tpropria internet, cd roms e até MSN...”
“...Como citei na resposta anterior, ja utilizeidegios do YouTube para estudar, um exemplo, é
genética, gostei muito e alem deste recusrso,eariat em geral...”

“...gravo as aulas no mp3 ...e depois complemestslides que o professor passa pra gente...”

“.... as vezes tiro fotos com o meu celular de alglide que o professor mostra na aula...”

CONCLUSOES

Os dados apresentados mostram que, ainda queudargss pertencentes a comunidade
Biologia — UFPel ndo declarem (em maioria) utilipar videos do YouTube como objeto de
aprendizagem, eles possuem o habito de incluirsems perfis no Orkut, videos com contetdo
relacionado ao seu campo de estudo. Esta atituiterdificada como uma tentativa de
compartilhar com seus amigos o campo de estude a@dedicam e pelo qual tém um interesse
gue transcende o ambiente académico onde estdmasseAs afirmacdes de que os videos “néo
sao utilizados como objeto de aprendizagem” naakrdpodem ser um sintoma de que o
entendimento de “aula” e “aprendizagem” que esi@soa tém esta limitado a visdes oriundas
das praticas escolares tradicionais, onde o vidgn sempre € visto como um objeto de
aprendizagem.

Ainda assim, o0s estudantes procuram os videos estabule informactes

complementares e ilustrativas acerca do que apmergm sala de aula. Percebemos que os
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integrantes desta comunidade fazem parte da “gerdggital’”, onde as aprendizagens
acontecem influenciadas pelas TIC. Utilizam imagems movimento, partilham informacdes,
conhecimentos, descobertas, curiosidades etcizantilo as TIC contemporaneas. Ousamos
afirmar que os videos do YouTube contidos no Oskotobjetos de aprendizagens a disseminar
possibilidades educativas nos aprendizes contémpos. Quanto aos professores? Sugerimos
gue atentem para os habitos cotidianos de apegetiz de seus académicos e, entdo, passem a
considerar a possibilidade de incluir o uso doseasddo YouTube como objetos de

aprendizagem.
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