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Resumo: Desenvolver o jogo BioAmbiente, como estratégia para Educagdo Ambiental no 9° ano do Ensino
Fundamental Il foi o objetivo deste estudo. Elaborando o modelo Role Playing Game (RPG), esta proposta
educativa, se apoia no estudo bibliografico e em questiondrios (Google Forms) para avaliar a proposta
educacional, organizada para exemplificar problemas reais, promovendo maior engajamento dos alunos. As
respostas aos questionarios foram analisadas, utilizando uma planilha de dados do Excel para célculos
quantitativos e qualitativos. Os resultados mostraram que o produto apresenta potencial a ser utilizado como
ferramenta didatica na inser¢do da tematica ambiental no Ensino Fundamental Il. E que ao jogar os alunos
conseguiram associar os problemas reais a squestdes ambientais do jogo, o que certamente contribui na
compreensdo dos conteudos.

Palavras-chave: Método de ensino, metodologia ativa, jogos educacionais

BioAmbiente: una propuesta de gamificacion en Educacién Ambiental para Primaria Il

Resumen: Desarrollar el juego BioAmbiente como estrategia de Educacién Ambiental em el noveno afio de
Educacion Primaria Il fue el objetivo de este estudio. Creada utilizando el modelo de Juego de Rol (RPG), esta
propuesta educativa se basa em estudio bibliografico y cuestionarios (Google Forms) para evaluar la propuesta
educativa, organizados para ejemplificar problemas reales, promoviendo una mayor participacion de los
estudiantes. Las respuestas a los cuestionarios se analizaron utilizando una hoja de datos de Excel para calculos
cuantitativos y cualitativos. Los resultados demostraron que el produto tiene potencial para ser utilizado como
herramienta didactica em la inclusidon de temas ambientales em la Escuela Primaria Il. Y al jugar, los estudiantes
pudieron asociar problemas reales com las cuestiones ambientales del juego, lo que sin duda contribuye a la
comprension del contenido.

Palabras-clave: Método de ensefianza, metodologia activa, juegos educativos.

BioAmbiente: a gamification proposal in Environmental Education for Elementary School Il

Abstract: Developing the BioAmbiente game as a strategy for Environmental Education in the 9th year of
Elementary School Il was the objective of this study. Created using the Role Playing Game (RPG) model, this
educational proposal is based on bibliographical study and questionnaires (Google Forms) to evaluate the
educational proposal, organized to exemplify real problems, promoting greater student engagement. Responses
to the questionnaires were analyzed using an Excel data sheet for quantitative and qualitative calculations. The
results showed that the product has the potential to be used as a teaching tool in the inclusion of environmental
themes in Elementary School Il. And when playing, students were able to associate real problems with the
environmental issues of the game, which certainly contributes to understanding the content.

Keywords: Teaching method, active methodology, educational games

Introdugao

A EA (Educacdo Ambiental) € um tema recorrente e de extrema importancia na

sociedade. O planeta Terra vem sofrendo com as injusticas ambientais, a desigualdade social
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e a exploracdo dos recursos naturais em demasia. Em parte, os efeitos sdo imperceptiveis a

curto prazo, mas acarretam diversos problemas ambientais, impulsionados pelo atual modelo
de sociedade. Ecossistemas estdao sendo fragmentados e populacdes reduzidas e ameacadas,
resultando em uma crise ecossistémica com origem na falta de uma consciéncia ambiental. A
EA se encarrega de trazer uma ideia de modificacdo na relacdo do ser humano e da natureza,
com um objetivo de difundir ideias de boas praticas sociais, atitudes e competéncias
sustentdveis, atribuindo fungao transformadora no individuo (JACOBI, 2003). Uma estratégia
para uma nova mentalidade, fomentando os beneficios de um desenvolvimento mais
sustentavel com intuito de potencializara compreensado e o senso critico dos mais jovens sobre
a importancia de um ambiente saudavel.

Uma boa alternativa para se tratar o assunto e promover uma maior conscientiza¢ao
frente aos problemas ambientais na atualidade seria no ambiente escolar. Nas ultimas
décadas, se pode observar a crescente preocupa¢do em se fomentara tematica ambiental
como, por exemplo, os documentos educacionais que norteiam os tépicos que deverao ser
abordados durante os anos escolares.

O Artigo 6° das Diretrizes Curriculares Nacionais para a EA, disserta que as unidades
de ensino tém por necessidade fazer uso de abordagem ambiental, incorporando a natureza,
a producao, o trabalho, o consumo, e modificando a visdo da forma de ensinar, transformando
o professor em um mediador (FRAGOSO; NASCIMENTO, 2018). Os Parametros Curriculares
Nacionais, PCN’s, estruturam a essencialidade da educacdo como modificador da consciéncia
ambiental, ndo podendo isolar a disciplina de EA das outras da grade curricular, porém trata-
la de forma interdisciplinar, transformando a visdo ambiental dos alunos (BEZERRA et al.,
2014).

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, lei n° 9394/1996, a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), norteia os curriculos das redes de ensino e as propostas
pedagdgicas, das redes privadas e publicas de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio de todo pais.

Quando se leva em consideragdo a EA, nos anos finais do Ensino Fundamental as

competéncias proporcionam aprendizados em diversas areas, especificamente em natureza e
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tecnologias, se atentando a valores éticos, conversando sobre responsabilidade social,

solidariedade, cooperacdo e repudio a discriminacao.

Com foco nos objetivos da BNCC, vemos que no 9° ano do Ensino Fundamental é
“Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas ambientais da cidade
ou da comunidade, com base na analise de acbes de consumo consciente e de
sustentabilidade bem-sucedidas” ficando a cargo de cada instituicao instruir o tema ambiental
de livre escolha, sendo que o documento ndo torna obrigatério a adesdo das unidades de
ensino do tema na grade curricular. Porém com o passar dos anos as escolas, vem
providenciando roteiros e planos de aulas, teéricas ou praticas, que englobam Meio Ambiente
e Sustentabilidade, como dreas essenciais, levando os objetivos como norte ao expor esse

assunto (MEC, 2018).

E o que tem sido feito em termos de educagdao ambiental? A grande maioria das
atividades sdo feitas dentro de uma modalidade formal. Os temas predominantes
sdao lixo, protecdao do verde, uso e degradacdo dos mananciais, a¢des para
conscientizar a populagao em relagdo a poluigcdo do ar. A educagao ambiental que
tem sido desenvolvida no pais é muito diversa, e a presenca dos O4rgdos
governamentais como articuladores, coordenadores e promotores de acGes € ainda
muito restrita. No caso das grandes metropoles existe a necessidade de enfrentar os
problemas da polui¢do do ar, e o poder publico deve assumir um papel indutor do
processo. A redugao do uso do automdvel estimula a corresponsabilidade social na
preservacao do meio ambiente, chama a ateng¢do das pessoas e as informa sobre os
perigos gerados pela poluicdo do ar. Mas isso implica a necessidade de romper com
Cadernos de Pesquisa [...] as responsabilidades urbanas dependem em tudo da agdo
governamental, e os habitantes mantém-se passivos e aceitam a tutela. (JACOBI,
2003 p. 198).

Logo, as Instituicdes de Ensino devem estabelecer e aplicar metodologias que
possibilitem a abordagem da EA conforme os principios da aprendizagem significativa (POLLI;
SIGNORINI, 2012). Uma forma de adotar a EA na sociedade é pela acdo dos professores dentro
do ambiente escolar, como atividades extracurriculares, sendo elas leituras, trabalhos
escolares, pesquisas, debates e visitas a campo. Sendo assim, os discentes se adentraram
sobre os problemas ambientais, que prejudicam e afetam seu entorno, gerando uma reflexdo
e critica acerca deles e gerando um respeito maior com a natureza e a vida dos seres vivos.

Para que essa metodologia de ensino se aprove, o ensino ndo pode somente se basear no livro
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didatico, pois o mesmo de certa forma, se encontra incompleto, quando o assunto é EA, diante

de que a interferéncia do aluno é exigida, assim como a do professor para completar, porém
isso nem sempre acontece (FENNER, 2015).

Porém, os livros didaticos sdo a uUnica fonte de material impresso na sala de aula,
guando se leva em escolas da rede publica isso se torna quase uma regra, como descrevem os

autores:

A realidade da maioria das escolas, mostra que o livro didatico tem sido praticamente
0 Unico instrumento de apoio do professor e que se constitui numa importante fonte
de estudo e pesquisa para os estudantes. Assim, faz-se necessario que professores
estejam preparados para escolher adequadamente o livro didatico a ser utilizado em
suas aulas, pois ele serd auxiliador na aprendizagem dos estudantes. (FRISON;
VIANNA; CHAVES; BERNARDI, 2009, p. 3)

Contudo, o livro didatico ndo pode ser o norteador quando se estuda EA. Ele pode ser
significativo como uma ferramenta de aprendizagem para complementacdo pedagdgica.
Ficando a cargo do professor a investigacdao para melhores recursos ao seu alcance, de forma
a envolver toda a comunidade causando uma maior motivacao do educador, resultando em
aulas mais agradaveis, estimulando a aprendizagem dos alunos atingindo objetivos almejados.

Com o intuito de desenvolver o tema ambiental no ambiente escolar é imprescindivel
uma procura por estratégias mais adequadas a idade dos discentes que fardo parte das
atividades. Alternativas de ensino como a gamifica¢do, que é a insercdo de jogos no ambito
escolar que, é uma forma de ensino mais contemporanea, ou seja, que se difere do modo
tradicional de ensino, que vem sendo criticado nos ultimos anos, por tornar o ensino
conservador e desinteressante para os alunos. Desta forma, uma “novidade” tecnoldgica na
sala de aula, como o processo de gamificacdo pode se esperar maior engajamento e prazer em
aprender, de forma autbnoma, participativa e criativa (DIAS; LOPES, 2020).

Neste contexto, dentre as tantas metodologias, a gamificacdo funciona como uma
alternativa divertida para se aprender, valendo-se do ludico e através do ato brincar (CAMPQOS
et al., 2022). Na gamificacdo o conceito de jogo é utilizado com a finalidade de estimular os
estudantes a solucionarem desafios e a resolverem problemas, potencializando o aprendizado.

Durante a busca por respostas o estudante é estimulado a trabalhar em equipe, pesquisar e
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elaborar respostas, o que contribui no processo de ensinar e aprender. Além disso, é uma

aprendizagem ligada a diversdo, percorrendo um caminho em paralelo as dificuldades do dia
a dia escolar, tornando o aprender nas escolas mais prazeroso e divertido (LUBARINO et al.,
2020). Segundo Bezerra e Lima (2020) a utilizacdo da gamificacdo, no ambito da EA, tem se
mostrado eficiente ao despertar uma consciéncia ambiental e fomentar o engajamento social
com relacdo as questdes ambientais. Para Costa e Torres (2019) jogos com repeticdes de
experimentos, ciclos rdpidos de resposta, diferentes possibilidades de caminhos,
reconhecimento e recompensa sado significativos para a aprendizagem.

Neste contexto, os conteudos relacionados a EA sdo trabalhados de forma
transdisciplinar e buscam a sensibilizacdo e analise critica dos estudantes em relacdo aos
conflitos socioambientais nos niveis mundial, estadual e regional, construindo sua prdpria
opinido (LAERCIO; FONSECA 2022).

Neste sentido, diante do exposto, esse estudo teve como objetivo desenvolver a
proposta de um jogo de tabuleiro, intitulado BioAmbiente como estratégia para a insergao do

ensino de EA no ensino de Ciéncias para o nono ano do Ensino Fundamental Il.

Percurso metodoldgico

A partir da leitura de artigos a respeito da tematica EA nas escolas, muito se fala sobre
a dificuldade de insercdo dela na sala de aula, de forma que o professor necessita de uma
busca as novidades. De acordo com Bezerra e Lima (2020) para estabelecer a EA no ambiente
escolar é importante aderir a diferentes modalidades para que a aprendizagem dos contetddos
seja mais dindmica e contextualizada.

Neste contexto, as metodologias ativas tém sido empregadas como ferramentas
metodoldgicas para se obter maior engajamento dos estudantes (MORAN, 2000), com isso a
proposta de desenvolvimento de um jogo de tabuleiro, intitulado BioAmbiente foi uma forma
de sanar a dificuldade de inserir o tema ambiental. Seu desenvolvimento foi elaborado em
cima de competéncias da terceira versdao da BNCC dos anos finais do Ensino Fundamental,

relacionadas a meio ambiente e sociedade, sendo uma delas:
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(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solucdo de problemas
ambientais da cidade ou da comunidade, com base na analise de a¢Ges de consumo
consciente e de sustentabilidade bem-sucedidas (BITTENCOURT; CARMO, 2021, p.
209).

Assim como alguns dos 17 objetivos do desenvolvimento sustentavel, sendo eles: 4°
Educacdo de qualidade; 6° Agua potdvel e saneamento; 11° Cidades e comunidades
sustentaveis; 12° Consumo e producdo responsaveis; 13° Acdo contra a mudanca global do
clima 14° Vida na agua; e 15° Vida terrestre (NACOES UNIDAS BRASIL).

Os referenciais tedricos citados foram importantes na criacdo das cartas que fazem
parte do andamento do jogo, ja que elas discursam sobre problemas ambientais comuns na
sociedade, fazendo com o que o jogo seja uma ferramenta de ensino que trata sobre topicos
de EA vivenciados pelos alunos. Por se tratar de um jogo de tabuleiro, seu design foi criado
pela prépria autora pela plataforma Canva, assim como o das cartas.

O jogo foi desenvolvido baseado em modelos de Role Playing Game (RPG) g, portanto,
apresenta uma histéria (Figura 1), com a finalidade de aclimatar os alunos “jogadores” e
realizar uma breve contextualizacdo, apresentando os desafios nas casas de um tabuleiro e
cartas que contém as informacbes para se iniciar o jogo. Para o design de todo o jogo
(tabuleiro, cartas e personagens foi utilizado a plataforma Canva). Este modelo é interessante
pois, ao jogar 0s personagens que neste caso serdo interpretados pelos alunos podem criam
um teatro espontaneo nao existindo ganhadores ou perdedores. Além disso, a intera¢des ao
jogar criam um ambiente que favorece o um processo de aprendizagem coletiva, onde todos
os jogadores interagem e interpretam situacGes reais, através da histéria e interacdes dos
personagens e suas habilidades (FERREIRA-COSTA; LIMA; RODRIGUES; GALHARDO, 2006).

Os personagens do jogo sdo Thiago, o gerente da industria; Chico, o fazendeiro; Paula,
a bidloga; Manuel, o morador da cidade e Solange, a prefeita, com suas caracteristicas e

descricdo em suas respectivas cartas (Figura 2).
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Figura 1: Historia para contextualizacdo do jogo BioAmbiente: uma proposta para o Ensino

de Ciéncias como estratégia para a inser¢ao da EA.

Fonte: Autores (2023)

Figura 2: Cartas com a descri¢cao dos personagens que compdem o jogo BioAmbiente: uma

proposta para o Ensino de Ciéncias como estratégia para a inser¢do da EA.
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ESPERTEZA ESPERTEZA

ATITUDES

TITUDE! 3
A HDES SUSTENTAVEIS

SUSTENTAVEIS

PODER PODER

A INFLUENCIA
INFLUENCIA

PESQUISA
PESQUISA

Trabalha na industria | ha mais de 10 anos, De inicio tinha uma plantagdo pequena de

tem uma boa relagdo com seus funcionarios. algodédo, com a chegada da grande industria para

Porém com os profissionais do meio ambiente cidade, sua produgdo foi aumentando, porém ele

existem desavencgas pela poluicdo causada pela nao buscou conhecimento sobre a plantacao e o

inddstria. meio ambiente. Diante disso recebe multas
ambientais e criticas da populacéo.

S ENTEA ESPERTEZA

ATITUDES‘ ATITUDES
SUSTENTAVEIS 3 SUSTENTAVEIS

PODER PODER

INFLUENCIA INFLUENCIA

PESQUISA PESQUISA

& &

Fiscaliza a poluicdo do ar, agua e solo da cidade

Aguas Claras. Busca solugges para a melhora do Faz projetos ambientais na cidade, trazendo para
meio ambiente, quer tornar a cidade mais escolas e populagdo ideias sobre educagdo
sustentavel. ambiental e preservagéo.

ESPERTEZA

ATITUDES
SUSTENTAVEIS

PODER
INFLUENCIA

PESQUISA

Estd em seu 3° ano de governo, € néo consegue
resolver o “embate" sobre o meio ambiente da cidade
de Aguas Claras. JA ndo tem o apoio da Bi6loga e
nem dos moradores que defendem o meio ambiente.

Fonte: Autores (2023)
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Dessa forma, o jogo segue com 5 jogadores no minimo, pois todos os personagens

devem fazer parte do jogo, e para percorrer o tabuleiro (Figura 3), utilizando o dado de 6 faces,

com a finalidade de caminhar por todas os desafios, aventuras e obstaculos descritos no jogo.

Figura 3: Tabuleiro para jogar o jogo BioAmbiente: uma proposta para o Ensino de Ciéncias

como estratégia para a inser¢do da EA.

Pegue uma
carta

2

4

Avance

Pegue uma Pegue uma
uma casa

carta carta
7 5

Pegue uma Pegue uma
carta carta

10

Volte uma Pegue uma
F I M casa carta

15 14 13

Produzido por Canva

Fonte: Autores (2023)

As cartas das casas (Figura 4) sdo usadas quando ao tirar o nimero no dado e o
participante “parar” na casa do tabuleiro que tem esse objetivo (PEGUE UMA CARTA), por
exemplo, se tiver que andar 2 casas na primeira jogada (ao sair da casa INICIO), devera ser
pega a carta CASA, dessa forma o objetivo nela escrito devera ser completo pelo jogador.
Objetivos esses que tratam dos problemas ambientais trazendo de modo divertido a EApara

dentro da sala de aula.
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Ensino de Ciéncias como estratégia para a insercao da EA.

AUMENTO DE AREA DESMATADA E O
INDICE DE POLUICAO DAS AGUAS,
SOLO E AR, POR FALTA DE
FISCALIZAGAO NOS ARREDORES DA
INDUSTRIA E FAZENDA DE ALGODAO.

ATAQUE PAULA, a Biologa!

SE FOR A PAULA ATAQUE A SOLANGE,
a Prefeita, POR FALTA DE VERBA PARA
FISCALIZAGAQ AMBIENTAL.

(Se perder volte uma casa )

0 SOLO ESTA MUITO DANIFICADO PELO
DESMATAMENTO E USO IRRESPONSAVEL
DE INSETICIDAS E FERTILIZANTES NA
PLANTAGAO DE ALGODAO.

ATAQUE CHICO, o Fazendeiro!

SE FOR CHICO ATAQUE SOLANGE, a
Prefeita, POR NAO DECRETAR LEIS
SOBRE USO CORRETO DE PRODUTOS
QUIMICOS E DESMATAMENTO.

(Se ganhar escolha qual personagem nao
jogaré a proxima rodada)

O INDICE DE POLUIGAO ATMOSFERICA
ESTA AUMENTANDO PELA INDUSTRIA
NAO FAZER O USO ADEQUADO DE
FILTROS NAS CHAMINES.

ATAQUE THIAGO, o Gerente da industrial
SE FOR THIAGO, ATAQUE CHICO, o
Fazendeiro, PELO AUMENTO DE

DESMATAMENTO POR QUEIMADAS !

(Se ganhar avance (rés casas)
(Se perder volte uma casa)

ENCHENTES PELA CIDADE POR
ENTUPIMENTO DE BUEIROS, POR
EXCESSO DE LIXO JOGADO NAS RUAS!

Fique uma rodada sem jogar!!

Mas se tiver atvidade sustentdvel maior ou
igual a 6, vocé é sustentavel e essa
penalidade ndo se aplica a vocé!

PARA AUMENTAR A AREA DE PLANTIO
FOI INICADA UMA GRANDE QUEIMADA,
QUE SE ALASTROU PELA CIDADE
DEVIDO A SECA, POR FALTA DE
CHUVAS!

(N&o saia de casa fique uma rodada sem
Jogar)

A FAUNA E FLORA DA CIDADE, ESTAO
DEGRADADAS POR CONTA DA
IRRESPONSABILIDADE AMBIENTAL.

ATAQUE CHICO, o Fazendeiro, POR
QUEIMADA E USO EXAGERADO DE
FERTIZANTES.

SE FOR O CHICO, ATAQUE THIAGO, o
Gerente da indistria POR DESCARTE
IRREGULAR DE RESTOS DA PRODU[;EO
INDUSTRIAL NO MEIO AMBIENTE.

(Se ganhar avance duas casas)
(Se perder volte uma casa)

A CIDADE ESTA FAZENDO REUNIOES
COM A FINALIDADE DE TORNA.LA
MAIS ECOLOGICA, ATRAVES DE
ESTUDOS SOBRE DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL.

Fique uma rodada sem jogar.

Se tiver pesquisa maior ou igual a 6, voce:
esta contribuindo pe unides, entdo

essa penalidade ndo se aplica

Fonte: Autores (2023)

APOS AS ENCHENTES, UMA GRANDE
QUANTIDADE DE LiXo FoI
ENCONTRADA PELAS RUAS. ESSES,
QUE PODERIAM TER SIDO RECICLADOS
E DESTINADOS AS LIXEIRAS.

ATAQUE MANUEL, o Morador!

SE FOR MAUNEL ATAQUE SOLANGE, a
Prefeita!

(Se perder volte uma casa)
(Se ganhar avance duas casas)

POLUIGAO DAS AGUAS POR DESPEJO
ILEGAL DE ESGOTOS NOS RIOS , POR
FALTA DE  INVESTIMENTO  DOS
PODERES PUBLICOS.

ATAQUE SOLANGE, a Prefeita!

SE FOR SOLANGE, ATAQUE MANUEL, o
Morador POR NAO COBRAR UM
INVESTIMENTO!!

(Se ganhar avance uma cas
(Se perder volte uma casa)

0 EXCESSIVO DISPERDICIO ACABOU
GERANDO UMA FALTA DE AGUA NA
CIDADE.

ATAQUE MANUEL, o Morador POR NAO
ECONOMIZAR AGUA.
SE FOR MANUEL, ATAQUE SOLANGE, a
Prefeita POR NAO  INCENTIVAR
CAMPANHAS PARA REDUGAO DO
CONSUMO DE AGUA.

(Se perder volte duas casas)

Figura 4: Cartas com as instrucdes e objetivos do jogo BioAmbiente: uma proposta para o
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As caracteristicas sdo explicadas pelas abordagens de ataque, que sao os “poderes”

dos personagens e, que sdo utilizados para se defender e ou atacar quando os problemas
ambientais descritos nas cartas que os personagens pegam ao percorrer o tabuleiro. Desta
forma, uma descricdo sucinta das regras e de como foi aplicado o jogo BioAmbiente é
apresentada abaixo:

A turma foi dividida em 5 grupos que apds ouvirem a histéria e se contextualizarem com o
enredo do jogo e escolheram entre os cinco personagens a representacao de um. Segundo
Dias (2004), a sensibilizacdo pode ocorrer por meio de atividades simples e cotidianas
vivenciadas pelos educandos.

Em seguida, se iniciou a partida, percorrendo com um pino de plastico (que pode ser
qgualquer outro objeto) o tabuleiro. Para se caminhar no tabuleiro foi utilizado um dado de
quatro faces. E assim os jogadores seguiram as acOes das casas que pararam em cada jogada.

Quanto as cartas, elas foram embaralhadas e viradas para baixo e colocadas ao lado
do tabuleiro. Cada grupo apenas poderd usar uma caracteristica por vez. Portanto, a cada
ataque sua escolha devera ser bem pensada para que sua pontuacdo ndo seja desperdicada.
Para executar as acdes das cartas é jogado o dado e para “Atacar” o valor do nimero do dado
+ abordagem de ataque e somado. O ataque é bem-sucedido quando o niumero for maior do
gue o da defesa. Para a “Defesa” o valor do nimero do dado + abordagem ataque também e
somada. A defesa é bem-sucedida quando o numero for maior ou igual ao do ataque.

Para uma analise de conhecimentos dos alunos sobre o tdpico de EA, foi elaborado
um questionario no Google Forms, que foi aplicado antes e apds o jogo. A formulagdo seguiu
os critérios de objetividade, relevancia e clareza; estruturado através dos eixos
Sociodemografico, Percepcdo sobre o conteddo de EA, Metodologias de Ensino. A aplicacao
deste formulario teve como finalidade avaliar o conhecimento acerca do tema EA assimilado
durante as aulas e apds a aplicacdo do Produto Educacional, considerado uma metodologia
ativa quando o professor propde por meio de regras, desafios e estimulos, os alunos. Com o
proposito de obter um dado exato sobre a absor¢do de conhecimento pelos discentes.

Por ultimo um questionario destinado ao docente, produzido pelo Google Forms, com
a finalidade de obter informacgdes sobre a insercdo de atividades ludicas e tecnolégicas em

suas praticas pedagdgicas.
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O presente estudo foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

(COEPs) do Centro Universitario de Volta Redonda - UniFOA, para aprovacdo conforme o
parecer sob o numero CAAE 61609622.2.0000.5237. Como a aplicagao do produto educacional
aconteceu em uma escola, o CIEP 286 Murilo Portugal, este por meio de uma Carta de
Anuéncia autorizou a realizacdo da pesquisa. Na coleta de dados os alunos e professores
assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido e seus responsaveis o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, autorizando a utilizacdo dos dados coletados resguardados
os principios éticos de confidencialidade e sigilo. Essa atividade foi aplicada em uma turma de
28 alunos do 9° ano do Ensino Fundamental I, com o acompanhamento do professor do CIEP

286, Murilo Portugal, localizado no municipio de Barra do Pirai - RJ.

Resultados e discussao

Dentre tantas metodologias, os jogos, de modo geral, funcionam como uma
alternativa divertida para se aprender, brincando (CAMPOS et al., 2022). A gamificacdo é uma
metodologia ativa onde se empregam conceitos na estrutura de jogos, a fim de estimular os
estudantes a solucionarem desafios e a resolverem problemas, deste modo, potencializando
o aprendizado (ZAINUDDIN et al., 2020). De modo geral, busca-se unir a necessidade dos
estudantes em compreender os assuntos das aulas e o déficit dos contetdos durante o periodo
escolar. Assim, ndo sé uma aprendizagem ligada a diversdo, mas algo que percorre um caminho
em paralelo as dificuldades do dia a dia escolar, tornando o aprender nas escolas mais
prazeroso e divertido (LUBARINO et al., 2020).

Neste estudo a proposta de gamificacdo para se ensinar a tematica de EA, no ensino
fundamental Il se mostrou satisfatéria, com apoio nas repostas dos professores e alunos
(Figuras 5, 6, 7, 8, 9 e 10). Na literatura, propostas de gamificacdo abordam desafios
socioambientais que envolvem situagdes reais e, por sua vez oportunizam o trabalho em
equipe, estimulam a pesquisa e leituras complementares que auxiliam na compreensao
ereflexdes sobre os assuntos (SCHMITZ, KLEMKE E SPECHT, 2012). Esta conjuntura promove
maior consciéncia ambiental, além de fomentar o engajamento social com rela¢do as questdes

ambientais (BEZERRA; LIMA, 2020; VIEIRA SANTOS; SOUZA; DE SOUSA ARAUJO, 2018).
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Neste sentido, os alunos que participaram da atividade, tinham um conhecimento

prévio sobre o tema de EA, e responderam a perguntas sobre o que se eles entendiam, quais

problemas ambientais que conheciam ou que viam em seu entorno (Figura 5).

Figura 5: Percepc¢ao dos alunos quanto ao questionamento: O que vocé entende sobre

Educacdao Ambiental (EA) -Pré aplicacdo do jogo BioAmbiente.

O que vocé entende sobre Educacdo Ambiental?
® Nada

@ Néo jogar lixo na rua e no ambiente

Fonte: Autores (2023)

Perante a exposicdo, 7,1% dos alunos responderam que EA é ndo jogar lixo na rua e
no ambiente, ao contrdrio de que 92,9% ndao souberam responder. De acordo com Gama e
Bridi (2020), a realidade das escolas brasileiras, o tema EA, em maioria, fica sendo
responsabilidade das disciplinas Geografia, Ciéncias e Biologia, contrariando o que é descrito
pelo Parametros Curriculares Nacionais.

Quando questionados sobre as principais dificuldades encontradas para abordar a EA
em sala, varias foram expostas, dentre elas, a abordagem do tema de forma interdisciplinar.
Essa dificuldade surge devido ao curriculo existente nas escolas, muitos professores
informaram que ndo sobra tempo para se falar em EA.

Apés a atividade os mesmos alunos responderam a mesma pergunta, porém com
observamos que houve uma expressiva aprendizagem sobre o que eles entenderam sobre EA,

como mostra no (Figura 6) abaixo:
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Figura 6: Percepgdo dos alunos quanto ao questionamento: O que vocé entende sobre

Educacdo Ambiental (EA) - Pds aplicacdo do jogo BioAmbiente.

MNada

Os problemas ambientais e umas coisas gue deve
falar sobre ndo jogar lixo nas ruas, falar sobre o
ambiente, agua limpa e natureza

Menos desperdicio, menos lixo nos rios

Menos desperdicio

Menos desperdicio, nao jogar lixo nos rios e nas ruas,
nao desmatar as florestas.

Menos desperdicio, ndo jogar lixo nos rios e nas ruas.
Jogar lixo no lugar certo, ndo desmatar as florestas.

N&o jogar lixo nas ruas
Nao jogar lixo na rua e no hambiente
Nao jogar lixo na rua e no ambiente

Aprende que lixo tem que jogar no lixeiro e ndo jogar
no chio e reciclar no meio ambiente.

Fonte: Autores (2023)

Ao consideraras dificuldades apontadas pelos professores (Figura 9 e 10) para o

ensino de EA nas escolas, temos uma amostragem de que 23 alunos, que participaram da

atividade e que ndo conheciam ou ndo sabiam sobre problemas ambientais que vém ou

vivenciam, como mostra o (Figura 7).

Figura 7: Questionamento sobre quais os problemas ambientais que os estudantes tinham

conhecimento - Pré aplicagao do jogo BioAmbiente.

@ Nao conhego

@ Desmatamento, falta de agua, lixo
acumulado e o indice de rio poluido
aumentado

Desmatamento, falta de agua e lixo
acumulado

Desmatamento, falta d'agua, polui¢ao,
alagamento por lixo acumulado, indice de rio
poluido aumentando

Desmatamento, falta de agua, lixo
acumulado, indice de rio poluido
aumentando

Fonte: Autores (2023)
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Porém, quando analisamos o grafico, se identifica que os problemas ambientais mais
citados sdo: desmatamento, falta de dgua, lixo acumulado e indice de poluicdo em rios. Que
pode ser fruto de uma maior abordagem no ambiente escolar, de projetos que envolvem
reciclagem e lixo, como no estudo de Bosa e Tesse (2014), posto que, 75% das escolas
analisadas desenvolveram esse tema através de palestras explicativas e arte-educagdao com
sucata. O Unico projeto que ndo foi mencionado em nenhum nivel de prioridade foi o de
problemas urbanos. Indiretamente, pode-se esperar que os estudantes que participaram
desta atividade possam ter outro olhar para com as questdes ambientais, adotando praticas
mais sustentdveis. Desta forma, este estudo corrobora ao observado por Souza et al., (2013),
ao enfatizarem a importancia da EA nas escolas, na formagao de cidaddaos mais conscientes,
através de um processo de ensino aprendizagem ativo e participativo. Na (Figura 8),
conseguimos identificar mudangas pontuais nas respostas dos alunos pds atividade, como

abaixo:

Figura 8: Questionamento sobre quais os problemas ambientais que os estudantes tinham

conhecimento - Pds aplicacdo do jogo BioAmbiente

@ MN3o conheco
@ Lixo nos rios, nas florestas, mar e outros
Lixo nas ruas

@ Desmatamento, falta de dgua. enchentes,
poluicdo do ar

Fonte:Autores (2023)

Ao analisar o formulario respondido pelos professores percebe-se que a aplicagdo de
atividades ludicas na sala de aula que envolvam tecnologias digitais, em sua maioria, sao

realizadas com menor frequéncia (Figura 9). Essa menor frequéncia pode ser explicada pela
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caréncia de suporte tecnoldgico e acesso a internet, como apontado pelos docentes (Figura

10).

Figura 9: Questionamento aos professores sobre a inser¢do de atividades ludicas em suas

praticas pedagogicas.

Fonte: os autores (2023)

Figura 10: Questionamentos sobre a utilizacdo de Tecnologias da informacao (TIC) na pratica

pedagdgica.

Fonte: Autores (2023)
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Na pesquisa de Gama e Bridi (2020), os professores que participaram da entrevista

citaram a importancia de as escolas fazerem parcerias com projetos que desenvolvam
trabalhos ambientais, porém os docentes de rede publica afirmam a falta de apoio do corpo
pedagdgico, ou de menor ateng¢dao quanto a recursos financeiros para aulas de campo ou
compra de materiais. Por outro lado, nota-se a falta de um consenso, pois dois professores
afirmam o contrario, dizendo que existe o apoio escolar, dependendo somente da sinalizacao
do professor para isso.

Quando comparamos os dois resultados apontados pelas Figuras 9 e 10, conseguimos
observar a vontade por parte dos professores de inserir EA, porém esses tém dificuldades que
acabam por fazer com que o tema nao seja cotidiano nas escolas. Ainda, de acordo com
Moura, Dias e Silva (2019) descrevem que um dos fatores que atrapalham a insercdo da EA
sdo, a falta de preparo dos profissionais que estdo dentro das escolas, que em sua maioria ndo
foram capacitados, gerando assim uma falha no contexto educacional quanto ao tema
ambiental.

O processo de ensino-aprendizagem de EA, é de forma interdisciplinar, assim
proporcionando com que os professores e estudantes atuem como protagonistas nas relagdes
para com a sociedade, nos ambitos gerais (politicos, econémicos, sociais, culturais e a
natureza). Em resumo, discutir sobre o meio ambiente ndo pode ser somente falar sobre
reciclagem, rios e arvores, mas arguir sobre questdes socioculturais e politicas, como uma
modificacdo mental de toda populacdo (MACHADO; TERAN, 2018).Deste modo, os resultados
apontam desta proposta de jogo como uma alternativa para fomentar uma EA mais
significativa e ativa encontra respaldo nos estudos de Moura et al., (2015); Prensky (2012) e

Pinto (2018).

Conclusdo

Neste sentido, com a andlise dos resultados pode-se observar que o jogo
BioAmbiente, apresenta-se como uma ferramenta potencial para subsidiar o processo de
ensino e de aprendizagem dos conteudos da EA. Além disso, atividades como esta dinamizam

a praxis docente e potencializam o desempenho dos estudantes em outras disciplinas e demais
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atividades em seu cotidiano, fomentando seu campo empirico para uma consciéncia

ambiental critica. Vale ressaltar que a gamificacdo por si s6 ndo substitui a EA por completo.
Deve ser utilizada como uma estratégia complementar, integrada a outros métodos de ensino
e abordagens praticas, maximizando o engajamento dos alunos e promovendo a
conscientizagdo sobre questdes ambientais.

Por fim esta proposta revela-se uma estratégia promissora e inovadora. Ao integrar
elementos ludicos aos conteudos educacionais. Proporciona ndo apenas uma abordagem
envolvente para os estudantes, mas também um meio eficaz de promover a conscientizacao e
compreensdo sobre questdes ambientais. Através do BioAmbiente, os alunos foram
incentivados a aprender de forma ativa, explorando conceitos e desafios ambientais de
maneira interativa e divertida. Essa abordagem ndo apenas torna o processo educativo mais
atraente, mas também estimula o desenvolvimento de habilidades cognitivas, colaborativas e

criticas.
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