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Historia e infancia na revista em quadrinhos Pereré (1960-
1964), de Ziraldo.

History and childhood on Ziraldo’s comics magazine Pereré (1960-1964).
Ivan Lima Gomes'

Resumo: O artigo pretende analisar algumas das estratégias assumidas pela revista em
quadrinhos Pereré (1960-1964), de Ziraldo, para abordar em seus quadrinhos temas
considerados “histéricos”. Além de nos interessar definir o que a revista estabeleceu como
tal, procuramos compreender tais enredos no conjunto das discussdes sobre quadrinhos
presentes no periodo de 1950/1960 e as suas especificidades e semelhancas quando
comparada a outras publicacées que lancaram versdes quadrinizadas de acontecimentos da
Histéria do Brasil. Para tal, utilizamos a andlise semiética de Greimas e Courtés conforme
trabalhada metodologicamente para a Histoéria por Ciro Cardoso.
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Nacionalismo; Histéria (Nacionalismo).

Resumo: This article intends to analyze some strategies drawned up by Ziraldo’s Pereré
(1960-1964) comics magazine to deal to some “historical” themes on its pages. For this,
beyond our concern on understanding which topics were considered historical our not, we try
to understand these plots in the whole 1950 and 1960’s comics discussion plan, focusing on
its similarities and differences when compared with several other Brazilian historical
comics. The Greimas and Courtés’ semiothic, as methodologically focuses for History by
Ciro Cardoso, is our methodological reference.
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1. Introducao

A presencga da Histéria nos meios de comunicagdo contemporaneos como mestra da
vida e elemento de conformacdo de comportamentos e decisdes de grupos especificos é
ponto pacifico na literatura especializada sobre o tema. Cabe agora enfrentarmos outras
questOes que esta constatagdo nos propde: por que o passado é tdo importante para servir
de parametro a acdes presentes? Quais elementos historicos sdo escolhidos e por qué?

' Mestrando em Histéria Social pelo Programa de Pés-Graduagdo em Histéria Social pela UFRJ
(PPGHIS-UFRJ), sob orientagao do prof. Dr. Renato Luis do Couto e Lemos.
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Toda selecdo do passado é arbitraria e, por isso, encerraria neste movimento uma
reafirmacao do poder? A partir destas questdes gerais tentarei compreender meu objeto de
pesquisa, a revista Pereré.

E de que maneira a Histéria, campo de conhecimento que remonta aos antigos
gregos, estudada ao longo dos séculos e que ja teve até mesmo a sua morte ou inutilidade
declarada, poderia ter alguma relagdo com uma midia, como os quadrinhos cuja origem
recente data de fins do século XIX, marcadas pelas reprodutibilidade e pelo consumo em
escala industrial? O objetivo do artigo é analisar como o saber histérico serviu de espaco
para formulagcdo de determinada visdo de mundo, ao mesmo tempo que funcionou como
elemento de legitimacado as criticas que os quadrinhos sofreram por educadores (JUNIOR,
2004). Como midia direcionada para o mercado, ela se definia sob a estratégia editorial de
tentar mostrar que os quadrinhos poderiam ter valor educativo e ser instrutivos aos seus
leitores.

Este quadro nos levara a defender como hipdtese central que o reconhecido papel
representado por Pereré na histéria dos quadrinhos brasileiros, para além da conjuncao de
um contexto histérico “nacionalista” com o trago original de seu autor (CIRNE, 1975) ou de
ter a revista exercido a funcdo de aparelho ideolégico do estado populista (PIMENTEL,
1989), coaduna-se explicitamente com as necessidades de insergdo em um campo marcado
por debates e limitacdes especificos, e que valorizavam determinadas diretrizes para os
quadrinhos em detrimento de outras. Os quadrinhos histéricos representam um importante
momento para a legitimacado desta midia, que, acusada de ser violenta e uma forma de
“subliteratura, se via diante de constantes ataques e criticas. Nossa intengao € compreender
por que e como se deu a abordagem de Pereré sobre a Historia.

Se comparado com a linha editorial de outras publicacdes do periodo (BARBOSA,
2006), o Brasil imaginado por Pereré apresentara uma perspectiva singular sobre
determinados processos historicos, permitindo localizar-se de forma diferenciada no
ascendente campo dos quadrinhos da época. Nosso objetivo € discutir, através da analise
semidtica de uma histéria em quadrinhos de Pereré que se passa na Pré-Histéria e discute a

Guerra Fria, que olhar especifico é este.
2. Passado e Presente: a critica da Guerra Fria pelo olhar nacionalista

Publicada em fevereiro de 1962, a HQ analisada intitula-se “A Grande Viagem”, tem
13 paginas e se passa na Pré-Histéria, alcancada a partir do redemoinho do saci e um
“botdo do tempo” apertado de Tininim. Nas primeiras paginas vale destacar o trabalho de
edicdo entre os quadros a cada mudanga de pagina, recurso bastante explorado por Ziraldo
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em Pereré e percebido por Cirne (1975): compreendemos a agitacdo do redemoinho
presente nos trés Gltimos quadros da pagina 16 a partir da afirmacao de Tininim no primeiro
quadro da pagina 17; enquanto no fim do Ultimo quadro desta mesma pagina observamos
uma onomatopéia que assusta o indio, mas que modificara sua conotagdo na pagina

seguinte:

A passagem de um grito a principio de tipo assustador para um alegre e exclamativo
“Oba” justifica-se por ser o homem das cavernas na verdade um vendedor que,
entusiasmado diante da presenca dos dois novos “turistas”, procura lhes vender uma série
de reliquias “antes que o mundo acabe”, como faz questao de repetir ao fim de cada uma
das suas falas.

Logo o nosso vendedor tem seu nome revelado. Caramuru, conforme é chamado por
seus colegas, é chamado a assinar uma lista de assinaturas “pedindo para que nao estoure
a pré-terceira guerra mundial” (pagina 20). Tudo isso porque o inimigo teria descoberto uma
arma poderissima, revelada mais uma vez a partir dos recursos dos cortes entre paginas: o
fogo (paginas 20-21).

Caramuru, porém, adota um olhar cinico sobre a situacdo a partir de sua condicao de
comerciante: ao ser interpelado por Tininim e Pereré acerca de sua alegria diante do fim do
mundo, ele lhes responde que, por ser comerciante, “o0 sonho da minha vida é morrer
ganhando dinheiro” (pagina 21). Porém esta postura resignada sobre os acontecimentos
nao satisfaz os herdéis da revista, que tentardo arrumar uma solugcéo para o problema. Esta
surge, mais uma vez, a partir de uma idéia do saci.

Saci, através de seu cachimbo, proporciona que Caramuru e seu povo também
possam ficar “armados para a paz”; desta forma “um vai ficar com medo do outro...e entdo
ndo havera guerra” (pagina 22). Com isso, Pereré e Tininim sao levados ao presidente e
felicitados por ele, mas, antes de voltarem para a Mata do Fundao, solicitam um “papel” para
escreverem recomendacoes acerca do uso do fogo:

e
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A HQ se encerra com a dupla retornando ao século XX, porém, ao Rio de Janeiro,
onde tém uma surpresa ndo muito agradavel, conforme atestam as expressdes dos seus

rostos:

VEMOS LEVAR, CAVALHEIROS T
CHAVEIRO DE PRATA: MEIAS DE
NYLON; CANETAS-TINTEIRC .. =N,

VAMOS LEVAR ... ANTES OUE e
O MUNDO ACASE !

“A Grande Viagem”, em suas treze paginas divididas em quadros regulares, nos
propde uma série de temas e questdes para analises. Procuraremos aqui percebé-las a
partir do mote central desta HQ, que é a ida para o periodo pré-historico. Porém, como sera
recorrente nas representagdes historicas utilizadas pela revista de Ziraldo, o passado nao €
abordado a partir de uma preocupagao estritamente didatica, conforme presenciamos em
nas revistas Grandes Figuras, por exemplo; ele serve antes de elemento parédico
(BAKHTIN) aonde seus personagens passeiam e discutem os valores da trama, estes
marcados por uma forte insercao no presente.

Na HQ em questao as disputas em torno do controle tecnolégico da Guerra Fria séo
trabalhadas a partir da busca pelo controle do fogo entre a tribo de Caramuru e a sua
adversaria, de nome nao revelado. O medo de uma “Pré-Terceira Guerra Mundial” — afinal,
esta é a época pré-histérica” — e o fato de Pereré, tido como um “jovem cientista” ser
interpelado em virtude disso pelo presidente da tribo de Caramuru como um “jovem alemao”
sao alguns dos indicios que ajudam a retratar esta HQ junto as questdes politicas de seu
tempo. A Histéria abandona seu posto de oraculo do futuro; é parodiada e invertida,
servindo como fabula para a compreenséo do presente.
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A tomar as passagens que materializam (Elementos Figurativos) os temas (Redes

Tematicas) presentes na HQ, temos a constru¢ao do sentido moral (axiolégico) presente em

A Grande Viagem, sintetizado no quadro a seguir:

Rede Tematica 1

Elementos Figurativos para Rede 1

Elementos
Axioldgicos para
Rede 1

Iminéncia da 32

Guerra Mundial

Salvacao do
Mundo

- Venda de produtos (‘lembrancas”) “antes que o mundo
acabe” (paginas 18, 19, 20, 27);

- “Dentro de uma semana ele vai explodir seu fogareiro! E
ai...a terra inteira pegara fogo, e...seré o fim de tudo!” (paginas
21-22);

- Saci tem uma idéia (pagina 22);

- “Ai...n6s também estaremos devidamente armados para a
paz!” (idem);

- “(...) o mundo esta salvo!” (pagina 23);

Guerra/Conformismo,
cinismo/ Mau uso da

tecnologia

Paz/Inovacao,
criatividade/ Bom uso

da tecnologia

Rede Tematica 2

Elementos Figurativos para Rede 2

Elementos
Axioldgicos para
Rede 2

Controle
tecnolégico e suas

finalidades

- Trés ultimos quadros da pagina 16;

- Tininim aperta “botdo do tempo” (paginas 17, 27);

- Comerciante e seus produtos (paginas 18, 19, 27);

- “O inimigo descobriu uma arma poderisssima...e se éle a
usar...PIMBA! E o fim do mundo!” (pagina 20);

- “Rapaz!... Como é bacana aqui dentro!” (pagina 16);

- “Agora, basta o senhor pegar uma folhinha séca, encostar no
cachimbo...que ela vira chama! Olha ai!” (pagina 23)

- “(...) De como usar o fogo (...) a gente pode fazer coisas
formidaveis...como churrasco, por exemplo...” (pagina 25);

-“Se vocés seguirem direitinho as nossas instrugoes...aquela

areiazinha (...) ainda vai ser como petréleo...” (pagina 25)

Mau uso da
tecnologia e bens

naturais

Bom uso da
tecnologia e bens

naturais
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O quadro formulado a partir das colocagbes de Greimas e Courtes (apud CARDOSO,
1997) explicita uma tendéncia de pensamento cara aos anos 1950 e 1960: haveria uma
disputa clara entre duas grandes poténcias em torno da supremacia tecnolégica e politica do
mundo, mas, ao mesmo tempo, inimeros outros paises ndo deveriam se alinhar a uma das
duas. Cabe frisar que em 1955 ocorrera a Conferéncia de Bandung, onde paises recém-
libertos da dominacdo colonial reuniram-se procurando posicionamento diferente da
polarizagao politica da Guerra Fria, entre os blocos liderados pelos Estados Unidos e Unido
Soviética defendendo o neutralismo e assumindo-se enquanto paises de Terceiro Mundo
(LINHARES, 1989: 65). O imaginario sobre Bandung, conforme salienta Linhares, manteve-
se por mais de uma década ap6ds sua constituicao original (1989).

A leitura da HQ em um primeiro momento poderia indicar uma posicdo de
neutralidade sobre as duas poténcias, como se indicasse que ele poderia ser resolvido
apenas a partir do bom uso do aparato tecnolégico pelo Homem (PINTO, 1962: 25). Sob
esta perspectiva A Grande Viagem poderia ser tomada quase como uma HQ pacifista,
ressalvadas as conotagbes anacrdnicas possiveis desta afirmativa. A sua Ultima pagina,
porém, parece reverter e derrubar esta tese pois, apesar das recomendacdes de Pereré, o
Homem continuaria cinico diante da perspectiva — mais real do que nunca — do fim do
mundo. E como se o espanto da dupla protagonista expressasse a incapacidade do
Homem, organizado a partir da corrida armamentista e da marcha para o progresso
tecnolégico, em libertar-se do constante medo da destruicdo, restando-lhe apenas o cinismo
do vendedor. Localizado no meio urbano, termina por agregar valor negativo a este —
assunto que sera aprofundado no terceiro capitulo desta dissertacao.

A trajetéria da narrativa de “A Grande Viagem” pode ser melhor visualizada através
do quadrado semidtico abaixo. Ele vai de S1 a S2 passando por —S1 (Sequéncia 1, da parte
1 a 3); em seguida, de S2 a S1 via —S2 (Sequéncia 1, da parte 3 a 5); e termina por refazer
o caminho anterior, deixando a solugédo do conflito em suspenso e explicitando os limites e

equivocos da disputa tecnologica da Guerra Fria:
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Salvar o mundo S2 Destruir o mundo

Euforia Disforia

-S2 Nao-destruir o mundo -S1 Nao-salvar o mundo

Consideracoes finais

As disputas em torno do que deve ser lembrado — e esquecido — pela Historia
sempre nos revelam algo que, por vezes, parecemos esquecer: nao existe construgao
histérica inocente e livre de contradi¢cdes. Tradicdes, no dizer de Hobsbawm (2008), sédo
reinventadas a todo instante pelos veiculos de comunicacdo massivos em um ininterrupto
processo de construgdes de (contra-)hegemonias, segundo Dénis de Moraes a partir da
leitura de Gramsci (s/d). Podemos dizer mesmo, remetendo a Bakhtin (1995), que néo existe
escrita livre de contradicdes; pelo contrario, ela se constitui como arena privilegiada para
compreensao mais acurada dos conflitos presentes em uma dada sociedade. Mesmo
quando a escrita em questao reveste-se de humor, personagens associados ao Brasil e é
direcionada para um publico de criangas e jovens, como é o caso de Pereré, de Ziraldo.

Ziraldo, através de Pereré, procurou posicionar-se junto ao conjunto da producao
cultural que discutia temas como desenvolvimento, revolugdo e o nacionalismo no Brasil, tao
presentes nas décadas de 1950 e 1960. Neste sentido, Pereré representa a defesa da
construcao da nacao a partir, por exemplo, da valorizagdo do folclore e da critica a praticas
consideradas extrinsecas ao pais.

Ao mesmo tempo Pereré nao renega integralmente elementos usualmente
associados a cultura norte-americana e a modernizacao capitalista. O Brasil imaginado que
esta presente em Pereré deveria, pois, assumir uma politica que defendesse o
desenvolvimento e propiciasse a inser¢ao plena e independente do Brasil na modernidade,
a partir de seus proéprios valores.
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Neste sentido, esta conclusdo dialoga com alguns dos pressupostos assumidos por
Ridenti ao tratar do “romantismo revolucionario” que seria caro a boa parte das

manifestagdes culturais das esquerdas durante os anos 1960:

O romantismo das esquerdas ndo era uma simples volta ao passado, mas
também modernizador. Ele buscava no passado elementos para a
construcdo da utopia do futuro. No era, pois, um romantismo no sentido da
perspectiva anticapitalista prisioneira do passado, geradora de uma utopia
irrealizavel na pratica. Tratava-se de romantismo sim, mas revoluciondrio.
De fato, visava-se resgatar um encantamento da vida, uma comunidade
inspirada no homem do povo, cuja esséncia estaria no espirito do
camponés e do migrante favelado a trabalhar nas cidades (...) (RIDENTI,
2000: 25).

Ao privilegiar personagens e passagens da Historia, Pereré consegue ingressar na
dinamica do campo dos quadrinhos, definido a partir do combate as publicagbes que nao
educassem e valorizassem a leitura e a Histéria — ou ao menos um certo olhar sobre ela.
Porém, a revista assumiu desde o inicio leitura autoral sobre a Histéria e, em nenhum
momento, seus personagens foram descaracterizados de forma a passar determinados
conteudos.

Com isso, embora Ziraldo Pereré nao rompa com 0s marcos gerais de uma Histéria
magistra vitae, ele consegue, através de sua interpretacdo e selecdo do passado e do que
deve ser lembrado como “histérico” — e o exemplo da Revolucdo Cubana é bastante
significativo desta selecdo e de que como ndo podemos restringi-la a um “nacionalismo”
quase xendéfobo, conforme interpretacdo de Bruno Alves (s/d) nos leva a crer, por exemplo —
, imaginar um Brasil préprio e, desta forma, estabelecer-se de forma diferenciada no

mercado de quadrinhos no Brasil.
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