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MiDIAS E EDUCACAO: PROBLEMATIZANDO A FORMACAO DOCENTE E OS
DESAFIOS DA CIBERCULTURA
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Resumo: Na atual configuragéo cultural, em que a midia e o consumo ocupam centralidade nos processos de
constitui¢do de identidades e subjetividades, as escolas se deparam com desafios e dilemas que requerem
repensar a formacgdo docente. Partindo desse pressuposto, este artigo focaliza a articulagdo entre midias e
educagdo, problematizando o principio da interatividade como caracteristica distintiva dos modos de ser,
viver e aprender que se engendram na atualidade. Apresenta reflexdes desencadeadas no desenvolvimento de
uma disciplina ofertada a cursos de Licenciatura, problematizando a abordagem tedrico-metodologica que
compdem sua proposta curricular e a andlise de experiéncias pedagogicas desenvolvidas em quatro semestres
letivos. Por fim, sinaliza alguns saberes docentes relacionados aos processos de ensino e aprendizagem no
contexto da cibercultura.
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MEDIAS AND EDUCATION: ANALYZING AND QUESTIONING TEACHER
TRAINING IN CYBERCULTURE BACKGROUND

Abstract: In the contemporary cultural shaping in which media and consumption take up center position in
the procedure of identity and subjectivity constitution, schools face challenges and impasses that require
amends in teacher training. From there on, this article brings out the articulation between medias and
education, problematizing the basic principle of interactivity as a distinctive attribute of the forged ways that
people are, live and learn nowadays. This work exposes considerations triggered during a course offered in
majoring, questioning the theoretical-methodological approach that is present in its curriculum and the
detailed examination of the pedagogical experiences elements developed in four academic semesters. Finally,
it indicates teaching knowledge towards teaching-learning processes in the cyberculture context.

Keywords: Media-education; cyberculture; teaching knowledge.
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CONSIDERACOES INTRODUTORIAS: REPENSAR A FORMACAO DOCENTE E OS
DESAFIOS DA CIBERCULTURA

Na atual configuragao cultural, em que a midia e o consumo ocupam centralidade
nos processos de constituicao de identidades e subjetividades, as escolas se deparam com
desafios e dilemas que requerem repensar a educacdo e a formagao docente.

O entendimento de que os modos de ser e viver dos sujeitos sdo produzidos e
modificados pelas condigdes historico-culturais que caracterizam as sociedades, conduz a
compreensdo de que os principais aspectos implicados na construgao das experiéncias das
criangcas ¢ dos jovens na contemporaneidade — interagdes sociais, relacdes familiares,
acesso a informagdo, atividades ludicas e de entretenimento — sdo intermediados pelas
midias e suas linguagens (BUCKINGHAM, 2007; BELLONI, 2012).

Entretanto, mesmo desconsiderando as praticas culturais compartilhadas por
estudantes imersos numa sociedade que tem a midia € o consumo como principios
organizadores, os professores precisam lidar com seus efeitos: as criangas e os jovens
chegam as salas de aula educados por programas de televisdo, os quais moldam suas
referéncias e visdes de mundo; acessam artefatos audiovisuais e hipertextos desde a mais
tenra idade, desenvolvendo novas capacidades, saberes ¢ modos de aprender; para essas
criancas os limites fisicos da escola e das salas de aula, ndo raras vezes, parecem pouco
atrativos, diante do espago desterritorializado e sem fronteiras experimentado por meio da
internet, o qual disponibiliza a todas as classes de idade a mesma informacao
(ESPERANCA, 2013).

Sob tais circunstancias, justifica-se a relevancia de pesquisas interessadas em
compreender as midias como praticas culturais e suas imbricagdes com os curriculos
escolares. Acreditamos que conhecer as experiéncias dos estudantes com as midias e
pensar a insercdo dessa temdtica na formagdo de professores suscita instigantes
possibilidades de reflexdo e agdo pedagogica, criando possibilidades para
problematizarmos, conceituarmos € propormos perspectivas que aproximem a escola das
expectativas dos estudantes, promovendo leituras e usos criticos e criativos das midias, que
associem linguagens e modos de expressdo emergentes na contemporaneidade.

Partindo desses pressupostos, neste artigo focalizamos a articulagdo entre midias e
educacgdo, problematizando o principio da interatividade como caracteristica distintiva dos
modos de viver e aprender que se engendram na atualidade. Apresentamos reflexdes
desencadeadas no desenvolvimento de uma disciplina ofertada a cursos de Licenciatura da

Universidade Federal do Rio Grande (FURG), problematizando a abordagem tedrico-
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metodologica que compde sua proposta curricular e a analise de experiéncias pedagogicas
desenvolvidas no decorrer de quatro semestres letivos. Por fim, discorremos sobre alguns
saberes docentes relacionados aos desafios educacionais emergentes no contexto da

cibercultura.

A DISCIPLINA MIDIAS E EDUCACAO E SUA PROPOSTA CURRICULAR:
ABORDAGEM TEORICO-METODOLOGICA E OBJETIVOS FORMATIVOS

Nesta se¢ao buscamos contextualizar a disciplina Midias e Educagdo e sua proposta
curricular, situando a abordagem tedrico-metodoldgica, isto €, as concepg¢des € o0s
fundamentos pedagdgicos que orientam a selecdo e o tratamento dos conteudos, o
delineamento de objetivos formativos e o planejamento de estratégias metodoldgicas. Na
sequéncia, caracterizamos o grupo de estudantes que participaram das Ultimas edi¢des da
disciplina, ofertadas entre os anos de 2012 e 2016.

A disciplina Midias ¢ Educacdo ¢é vinculada ao Instituto de Educagdo, da
Universidade Federal do Rio Grande (FURG), localizada no municipio de Rio Grande/RS.
A referida disciplina ¢ ofertada em cardter optativo aos académicos dos cursos de
Licenciatura e possui carga horaria semanal de 4h/aula durante um semestre letivo. Nas
ultimas edi¢des, as turmas foram integradas por estudantes dos cursos de Pedagogia e
Artes Visuais®. A tabela abaixo permite visualizar o total de matriculas realizadas entre os

anos de 2012 e 2016 e o niimero de estudantes por curso.

Tabela 1 — Numero de estudantes conforme os cursos € os anos de oferta da disciplina.

Ano Pedagogia Artes Total de
Visuais Estudantes
2012 24 6 30
2013 0 8 8
2014 22 2 24
2016 A 35 1 36
2016 B 19 1 20

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

A ementa da disciplina prevé o estudo das articulagdes entre midias, culturas e
educagdo; o pensar sobre as midias e a constitui¢do das infancias e das juventudes na

contemporaneidade; a problematizacdo acerca dos processos de ensino-aprendizagem

? A oferta de disciplinas optativas requer solicitagdo por parte das coordenagdes de cursos. Sendo assim,
somente os cursos de Artes Visuais e Pedagogia realizaram a solicitagdo de oferta da disciplina Midias e
Educagao nos periodos letivos focalizados neste artigo.
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potencializados pelas midias e suas linguagens; a andlise de possibilidades de integragdo
das midias nas propostas pedagdgicas; a discussdo acerca dos principios da interatividade,
dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) e do processo de produgdao de material
didatico digital e a reflexdo sobre a relagdo entre midias e escola, considerando
possibilidades e perspectivas educacionais.

Para situarmos a organizacdo curricular da disciplina Midias e Educacdo
consideramos necessario definir o que compreendemos por curriculo e suas implicagdes
para a formagdo dos sujeitos. Entendemos que o curriculo de uma disciplina ou de um
curso estabelece relagdes com a cultura e a sociedade, portanto, que qualquer forma de
organizagdo curricular ancora-se num conjunto de expectativas de formacdo, que diz
respeito as transformagdes que desejamos efetuar nos estudantes, aos valores que
almejamos inculcar nos sujeitos, as identidades que pretendemos construir (MOREIRA e
CANDAU, 2007). Portanto, além dos contetidos formalizados na Ementa da disciplina
Midias ¢ Educacdo, a selecdo de unidades ou de tematicas para estudo, as perspectivas
teoricas que pautam as andlises dos contetdos, assim como o planejamento das estratégias
metodoldgicas, configuram escolhas intencionais e articuladas que integram a organizagao
curricular da disciplina. Em suas diversas dimensdes, tal organizagdo curricular visa atingir
algumas finalidades ou objetivos educacionais, relacionados a dinamica mais ampla da
sociedade e as respectivas demandas de formacdo docente.

Nesse sentido, orientados pela perspectiva dos Estudos Culturais, buscamos
potencializar entre os estudantes, futuros docentes, a reflexdo acerca das midias como
instancias produtoras de significados, atentando para as conexdes entre poder, verdade e
identidade (SILVA, 1999). Subsidiados por esse aporte tedrico-conceitual, pretendemos
formar profissionais da educacdo atentos as mudangas culturais em curso, capazes de
promover situagdes didaticas que potencializem aprendizagens de forma critica e
interativa, integrando diversas midias e linguagens presentes na vida em sociedade ao
ensino dos conhecimentos escolares.

Nossa perspectiva de andlise acerca da centralidade da midia e seus efeitos na
sociedade contemporanea coaduna-se com as consideragdes de Kellner (2001) sobre como
as produgdes midiaticas colaboram para moldar visdes prevalecentes de mundo, definindo
0 que ¢ certo ou errado, moral ou imoral. Ainda de acordo com o autor, os significados
construidos e socializados pelas midias, em seus diversos formatos, fornecem os
parametros segundo os quais muitas pessoas constroem seu senso de nacionalidade, classe,

raga/etnia, sexualidade, etc. Nesse sentido,
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Para quem viveu imerso, do nascimento a morte, numa sociedade de
midia e consumo ¢, pois, importante aprender como entender, interpretar
e criticar seus significados e suas mensagens. Numa cultura
contemporanea dominada pela midia, os meios dominantes de
informagao e entretenimento sdo uma fonte profunda e muitas vezes nao
percebidas de pedagogia cultural: contribuem para nos ensinar como nos
comportar e 0 que pensar e sentir, em que acreditar, o que temer e desejar
—e¢ o que ndo (KELLNER, 2001, p. 10).

Nessa direcao, buscamos selecionar conceitos para estudo e planejar situacdes
didaticas que instiguem os licenciandos a analisarem e compreenderem os mecanismos por
meio dos quais a midia se organiza e opera na vida em sociedade. Paralelamente, os
académicos sdo provocados a interpretar textos da midia, como propagandas, filmes,
revistas, sites, musicas, aplicativos, etc. ¢ a avaliarem os potenciais efeitos dessas
produgdes na formagdo das criangas e dos jovens que frequentam as salas de aula
hodiernas. Cabe ressaltar que tais escolares desconhecem o mundo sem a presenga de
midias como a televisdo e os dispositivos moveis conectados a internet, que lhes
apresentam, desde a mais tenra idade, interpelagdes ao consumo de bens e servigos,
“influenciando o modo como [...] pensam e se comportam, como se veem € veem 0s outros
e como constroem sua propria identidade” (KELLNER, 2001, p. 10).

Importa ainda salientar que as situagdes didaticas propostas pautam-se numa
concep¢do ampla de cultura que questiona as convencionais distingdes entre a chamada
“alta cultura” — a cultura erudita, ou relacionada as formas de expressdo das classes
privilegiadas, caracterizadas como cultas — e a “baixa cultura” — isto €, os significados e
expressoes da cultura popular, compartilhados por grupos minoritarios em termos de poder
simbolico. Entretanto, questionar as diferengas e tensdes entre as expressoes da alta cultura
e da cultura popular ndo implica, como adverte Fischer (2003, p. 26), assumir um
entendimento indiscriminado de cultura. Sendo assim, compreendemos que “falar em
cultura implica em falar de um campo muito especifico, qual seja, o da producao historica
e social de significagdes numa determinada formacao social. Tal producdo ¢ complexa,
diversificada e sempre implica relagdes de poder”.

Ao interpretarmos textos culturais representativos de diversos grupos sociais, tais
como diferentes géneros musicais e literarios, propagandas, programas de televisao, filmes,
obras de arte, revistas direcionadas a publicos heterogéneos, etc., problematizamos as
relagdes de poder que implicam distingdes hierdrquicas entre essas produgdes,
incentivando os estudantes a repensarem ideias preconcebidas. Assim, questionamos a

primazia de algumas formas de expressao cultural sobre outras, enfatizando e explicitando
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as incontestes imbricagdes entre a produgdo cultural e o sistema econdmico, politico e
social. Além disso, buscamos problematizar os contextos de vivéncia em que os
significados sdo consumidos e interpretados, colocando a prova “o entendimento vertical e
linear dos processos culturais” (FISCHER, 2003, p. 8), como se a midia agisse de forma
determinante sobre os sujeitos, desconsiderando-se os efeitos de outras experiéncias e
instancias de socializagao.

A énfase das midias como instancias produtoras de significados, como meios de
circulacao e troca cultural, também esta atrelada a tentativa de superacao da perspectiva
instrumental, que circunscreve a compreensao das midias como recursos ou suportes ao
ensino dos contetidos escolares. Nessa perspectiva, as midias servem apenas para “ilustrar”
conceitos, tornando as aulas, presumidamente, mais atrativas por meio do emprego de
equipamentos que, por si sés, sdo incapazes de superar abordagens e metodologias
tradicionais de ensino, pautadas na repeti¢do, na copia e centradas na figura do professor.
Sem desconsiderar a importancia de que os estudantes desenvolvam competéncias
instrumentais ou técnicas relativas ao uso das midias, acreditamos que tais aprendizagens
devem ser desenvolvidas em articulacdo com a leitura critica da midia e de sua inser¢do na
dindmica mais ampla da sociedade.

Portanto, na tentativa de articularmos as dimensdes instrumentais e pedagogicas
das midias e de suas linguagens propomos a leitura e a interpretacdo critica de alguns
textos culturais atreladas a produgdes individuais e coletivas, as quais sdo desenvolvidas e
socializadas pelos estudantes por meio de ferramentas interativas, como blogs, grupos
criados no site da rede social facebook e foruns de discussdo no AVA criado na plataforma
institucional (Moodle). Com essa abordagem, os estudantes tém a possibilidade de
experienciarem formas de aprendizagem emergentes no contexto da cibercultura (LEVY,
1999), em que as praticas comunicacionais tém a potencialidade de superar a
unidirecionalidade das midias cléssicas, oportunizando dinadmicas dialogicas e interativas,
capazes de associar emissao e recep¢ao como polos complementares na construgdo e na
socializacdo conjunta do conhecimento (SILVA, 2008).

Apoés situarmos alguns dos principios tedrico-metodologicos que pautam a
organizagao curricular da disciplina Midias e Educagdo, na préxima se¢do apresentamos a
analise de algumas situagdes didaticas desenvolvidas com os estudantes, problematizando
os processos de ensino e aprendizagem estabelecidos em sala de aula, seus limites e

possibilidades. Trata-se de uma abertura a reflexao sobre o exercicio da docéncia no ensino
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superior, visando a construgio e a socializagio de saberes da agio pedagogica *
(GAUTHIER, 1998). Nosso esfor¢o também recai sobre o desafio urgente e oportuno de
repensar o ambito da formacdo de professores, seus dilemas e tensdes no contexto da
cibercultura, que coloca a disposicao dos sujeitos multiplas linguagens e diversos canais de
comunicagdo, possibilitando a construgdo de aprendizagens de forma colaborativa,
interativa e hipertextual e promovendo o intercambio de saberes para além dos espagos

formais de ensino.

COMO VOCE VIVERIA NUM MUNDO SEM MIDIAS? PROBLEMATIZANDO OS
MODOS DE VIVER E APRENDER DOS ESTUDANTES DA GERACAO DIGITAL
Para inaugurarmos a reflexao acerca das midias e a constituicao das infancias e das
juventudes na contemporaneidade, item que integra a FEmenta da disciplina,
desenvolvemos com as turmas uma atividade em duplas, que consiste na resposta a

seguinte questao:

As midias estdo presentes em nosso cotidiano, possibilitando acesso a
informacdo, a comunicagdo e a formas de entretenimento diversificadas. Vocé
ja pensou como seria sua vida sem acesso as midias?

Apos apresentarmos o questionamento mencionado acima’, é possivel constatar a
estupefacdo dos académicos, uma agitacdo toma conta do espaco da sala de aula,
contemplando estudantes de todas faixas etarias. Observamos que 0os mesmos passam a
dialogar paralelamente acerca da indagacao, a qual parece provocar-lhes um sentimento de
desconforto, facilmente perceptivel. Na sequéncia, disponibilizamos materiais para
desenho, pintura, recorte e colagem e solicitamos aos estudantes que expressem suas
respostas de forma escrita e/ou através de imagens.

As imagens abaixo expressam alguns dos sentidos comunicados pelos académicos

em suas produgdes:

* De acordo com Gauthier (1998) os saberes da agdo pedagdgica sdo os saberes experienciais a partir do
momento em que se tornam publicos, socializados, através de pesquisas ou publicacdes, quando a
jurisprudéncia particular do professor, suas analises e estratégias bem-sucedidas, podem ser comparadas,
avaliadas e a partir delas pode-se estabelecer “regras de a¢do” ou saberes que poderdo ser conhecidos por
outros professores.

> Esta atividade foi inspirada na pesquisa realizada por Don Tapscott, publicada na obra “A hora da
geragdo digital”, em que o autor questiona jovens integrantes da geragdo digital sobre como eles se
sentiriam sem acesso as tecnologias de informagao e comunicagao.
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Figura 1: Como vocé viveria sem acesso as midias? (A)
Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Ao elaborarem suas composi¢des, mesclando imagens e escritas, os estudantes
registram alguns vocabulos que expressam sentimentos de desconforto, tais como:
“isolamento”, “falta de perspectiva”, “estranhamento”, “depressdo”, “tristeza”, “falta”,

9% ¢

“auséncia”, “aborrecimento”, “tédio”, entre outras palavras que demonstram a dificuldade
e o desafio de imaginar a propria vida sem a presenga dos meios de informagdo e

comunicagao.

100s

S es

Figura 2: Como vocé viveria sem acesso as midias? (B)
Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Nas imagens reunidas acima um dos estudantes chega a sinalizar um pedido de
“socorro”, de um sujeito que parece estar “desconectado do mundo”. Os académicos
também comunicam suas respostas por meio de imagens que reproduzem expressdes
faciais de espanto e pavor ou, ainda, através de um enorme ponto de interrogacdo, que
sugere a duvida ndo resolvida ao pensarem numa possivel resposta para a pergunta

lancada. Duas estudantes descreveram-se como “perdidas” e apontaram a “falta de um
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pedago” diante da auséncia das midias em seu cotidiano. Nessa produ¢do ¢ interessante
observar que as académicas reproduziram icones de aplicativos e de sites de redes sociais,
tecnologias mdveis, mas também uma midia cléssica: a televisao. Em tal desenho chama
atencao o emprego de hashtags, como marcas da linguagem compartilhada na internet, em
sites de redes sociais, e que permitem a criacdo de hiperlinks que operam como
mecanismos de busca e indexagao.

Esta atividade tém desdobramentos proficuos: em primeiro lugar, possibilita
integrar a turma, tendo em vista que promove a socializacdo de sentidos e sentimentos
acerca de experiéncias vivenciadas por todos; em segundo lugar, a atividade desencadeia a
problematizagdo acerca dos modos de viver e aprender levados a cabo pelas midias digitais
e a integracdo de linguagens na contemporaneidade, aspecto ainda desconsiderado por
grande parte das institui¢des formais de ensino. Nesse sentido, € interessante reproduzir o
registro de um questionamento elaborado por duas estudantes: “A sociedade mudou tanto
com a evolugdo das midias... E a escola, mudou? Tem que mudar”.

A partir do convite a reflexdo sobre a impossibilidade de viver sem acesso as
midias, conclusao unanime entre os académicos das turmas que cursaram a disciplina entre
os anos de 2012 e 2016, introduzimos o estudo dos conceitos de grupos geracionais,
infancias e juventudes, destacando as modificagdes nos modos de subjetivacdo e de
aprendizagem. A reflexdo acerca dos referidos conceitos encaminha o repensar sobre as
praticas escolares, conforme apontado acima pelas estudantes quando refor¢cam as
conexoes entre escola e sociedade e reiteram a necessidade de que a escola acompanhe as
transformagdes operadas nas formas de producao, circulagdo e consumo de significados na
sociedade contemporanea.

De acordo com Bauman (2013), embora nenhum ser humano seja igual a outro ¢
possivel observar em algumas categorias de sujeitos atributos ou caracteristicas que
tendem a se sobressair com maior frequéncia que em outras. Nessa dire¢ao, o autor define
as geragdes, assim como os pertencimentos de classe, género e nagdo, como
“condensagdes relativas”, o que nos leva a desconsiderar a pluralidade e as idiossincrasias
que fazem de cada sujeito um ser unico e nos determos nos aspectos comuns a todos ou a
maioria dos integrantes de uma categoria, neste caso, dos sujeitos que nasceram, viveram €
compartilharam modos de socializacgdo num mesmo periodo histérico. Com base nessas
consideragdes, propomos aos estudantes a reflexdo acerca das caracteristicas da chamada
“geracao digital” (TAPSCOTT, 2010), que figura nas andlises de Bauman (2013) com a

denominacao de “geragdo Z”. Entre as caracteristicas apontadas pelas pesquisas estudadas
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nos encontros da disciplina Midias e Educagdo, concluimos que trata-se de uma geragao
que nasceu a partir da ultima década do século XX, num mundo permeado por incontaveis
op¢Oes, numa sociedade regulada pelo consumo exacerbado, pela efemeridade,
descartabilidade e velocidade, caracteristicas que foram potencializadas pela evolugdo das
midias e pela criagdo da rede mundial de computadores, que instituiu o principio da

interatividade como mudanga no esquema classico de comunicagao (SILVA, 2004).

APRENDER E ENSINAR NO CIBERESPACO: A CONSTRUCAO DE BLOGS E AS
INTERACOES NO AMBIENTE VIRTUAL DA DISCIPLINA

Além de atividades dialdgicas e mobilizadoras de reflexdes sobre as vivéncias dos
académicos com as midias, relacionando suas percepgdes e sentimentos com 0s conceitos
estudados e analisados na disciplina, buscamos ampliar as interacdes para além do espaco
fisico da sala de aula, criando um AVA em nossa plataforma institucional (Moodle).
Compreendemos os ambientes virtuais como potencializadores de aprendizagens quando
possibilitam interacdes entre os sujeitos aprendentes, criando oportunidades de
participagdo, autoria e protagonismo no contexto de uma experiéncia formativa, como no
caso da disciplina em questdo. Tais ambientes virtuais, articulados as relagdes entre
professores, conteudos e estudantes, construidas na sala de aula presencial, sdo capazes de
reduzir a distancia comunicacional no processo didatico, além de ampliar as possibilidades
de significacdo acerca dos objetos de conhecimento. Sob essa 6tica de pensamento, Santos

e Okada (2003, p. 2-3) esclarecem:

[...] um ambiente virtual &€ um espago fecundo de significacdo onde seres
humanos e objetos técnicos interagem potencializando assim, a
constru¢do de conhecimentos, logo a aprendizagem. [...] Entdo, todo
ambiente virtual ¢ um ambiente de aprendizagem? Se entendermos
aprendizagem como um processo socio-técnico onde os sujeitos
interagem na e pela cultura sendo esta um campo de luta, poder, diferenca
e significagdo, espaco para constru¢do de saberes e conhecimento, entdo
podemos afirmar que sim.

Pautados por essas compreensdes, no AVA da disciplina propomos algumas
variagoes de foruns, dentre os quais destacamos: forum de uma unica discussdo, forum de
criacdo de topicos de discussdo, forum geral e de perguntas e respostas. Em todas as
propostas, a condicdo de expressar-se € de interagir com os colegas e com os professores
sdo principios pedagogicos que atuam de forma articulada. Abaixo apresentamos a imagem

que demonstra a proposicao de uma discussdo que requer dos estudantes pensarem acerca
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de suas experiéncias e sobre os modos como as midias permeiam seu cotidiano. Além
disso, solicitamos a escolha de, pelo menos, um colega para interagdo, além do didlogo

com os professores a partir das contribui¢des compartilhadas.

1 . ~
4 Forum Midias e Educagdo
por Joice Aradjo Esperanga -

® plano de Ensino

. . . Férum Midias e
Neste espago, cada estudante deve realizar uma postagem respondendo as seguintes questGes:

Educagao
o Olhe a sua volta e observe como as midias estio presentes e afetam seu cotidiano. E Tecnologias na
possivel para vocé viver sem a mediagiio desses dispositvos? Por qué? escola
Limites e
o Quais mudangas provocadas pelas midias digitais afetam diretamente sua maneira de possibilidades das
viver? tecnologias digitais
]

Artigo Aprendizagem

o A partir dos estudos realizados até o momento e de suas vivéncias, problematize i
mediada pela

como as midias influenciam seu processo educacional, seus modos de aprender?

tecnologia
Para participar do férum, basta acessar a opgéo "responder”, posicionada abaixo do enunciado. Video Sala de aula
interativiva
Participem do férum até o dia 15/09, segunda-feira, e dialoguem com, pelo menos, um colega e Férum de noticias
com um dos professores até o dia 19/09, sexta-feira. Diario de

Aprendizagem

Na aula seguinte ao término do Férum retomaremos os principais eixos de reflexdo Glossdrio Educacio a
compartilhados, dando sequéncia a este didlogo!

Abragos carinhosos.

Professores Joice a Marcio.
Asnectos nedaadaicas

Figura 3: Forum de discussdo Midias e Educagao
Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Em relacdo aos critérios citados no enunciado do forum, destacamos nossa
intencionalidade pedagogica quando instituimos como critério de avaliagdo o didlogo entre
colegas e professores. Este critério foi estabelecido apds constatarmos a resisténcia dos
estudantes em retornarem ao forum para dialogar. Desse modo, percebemos que a
interagdo ndo se estabelecia, permanecendo a unidirecionalidade no processo
comunicacional, o qual se resumia a estudantes e professores na forma de uma resposta
individual desencadeada por um enunciado. A partir dessa constatacdo identificamos a
necessidade de estudarmos e vivenciarmos a interatividade em nosso ambiente virtual.
Sendo assim, explicamos aos licenciandos nossa intencionalidade quando solicitamos a
participagdo e buscamos promover a dialogicidade nos foéruns. Problematizamos junto aos
estudantes, a partir dessa situagdo, que se repete em todas as edigcdoes da disciplina
analisadas até aqui, o quanto nossa tradicdo escolar, pautada na constru¢do individual do
conhecimento, centrada na figura do professor e com pouco estimulo a autonomia e a
criacdo no processo de aprendizagem, desencadeia posturas como as que percebemos ao
analisarmos 0 modo como os académicos atuam em suas primeiras aproximagdes com o

AVA da disciplina.
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Podemos afirmar que o estudo dos conceitos de ciberespago®, comunicagio e
interatividade, realizados por intermédio das producdes de Lévy (1998; 1999) e Silva
(2004; 2008) e a necessidade de revisitar o espago virtual de discussdo em que se constitui
cada féorum proposto, desencadeia, ao longo do semestre letivo, mudancgas significativas
nas acgdes de participar e interagir realizadas pelos estudantes. Conforme Silva (2008), a
interatividade pressupde participacdo-intervengdo, sendo que participar vai além de
responder sim ou ndo ou escolher entre op¢des, mas supde, sobretudo, “interferir no
conteudo da informagao e modificar a mensagem” (p. 70). Além disso, o autor esclarece a
necessidade de bidirecionalidade e hibridizagdo no processo comunicativo para que a
interatividade se efetive, sendo assim, a comunicacdo torna-se producdo coletiva. Nessa
linha de pensamento, Lévy (1998) elucida que o ciberespacopotencializa formas de
comunicagdo que superam o esquema ‘“‘um para todos”, em que um centro emissor produz
e distribui mensagens aos receptores, sem promover reciprocidade e interagdo, embora
constitua um sentido de comunidade entre aqueles que compartilham do mesmo contetido.

Em suas palavras:

O ciberespaco [...] permite, a0 mesmo tempo, a reciprocidade na
comunicacdo e a partilha de um contexto. Trata-se de comunicacdo
conforme um dispositivo “todos para todos”. [...] Como todas as
mensagens sao registradas, sedimenta-se assim progressivamente uma
memoria, um contexto do grupo de discussdo. Cabe salientar que essa
memoria, esse contexto comum, em vez de vir de um centro emissor
Todo-Poderoso, emerge da interagdo entre os participantes (p. 43-44)

O progressivo envolvimento dos estudantes com as proposicoes de debates e reflexdes
propostas nos foruns, atrelado a apropriacdo dos conceitos estudados, reflete-se na densidade
das postagens e nas aprendizagens construidas acerca das tecnologias e seus impactos no
cenario contemporaneo. Ademais, percebe-se entre os académicos que ja atuam como
professores o gradativo desenvolvimento da capacidade de mobilizar os conceitos estudados
para analisarem suas trajetdrias de aprendizagem, suas experiéncias e suas praticas
pedagogicas. Isso fica evidente quando os estudantes/professores mencionam nos foruns a
mudanga nos processos didaticos que desenvolvem nas escolas, a ressignificacao dos saberes
docentes e das relagdes com as criangas e os jovens, demonstrando que as aprendizagens

construidas na disciplina tém efeitos sobre suas praticas.

® De acordo com Lévy (1999), o ciberespago é o espago de comunicagdo, sociabilidade e compartilhamento
de informagdes aberto pela interconexdo mundial dos computadores. O ciberespago também ¢ definido por
Lévy como o principal canal de comunicagdo e suporte de memoria da humanidade no século XXI.
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Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

r ] Re: Férum Tecnologias e Educagao
A - segunda, 15 setembro 2014, 20:39

Desde o comego da civilizagdo nio é possivel conviver sem as tecnologias de cada época. Nos
tempos atuais as novas tecnologias estdo ligadas associadas aos modelos da informatica, internet,
robética e nanotecnologias. Quando observamos na nossa volta, varios detalhes tecnolégicos nos
cercam e vio se tornando extremamente necessarios, como por exemplo: o telefone celular, tablet,
smarphones, sites de busca como o Google entre outros que vio nos dando novos horizontes para
que possamos pensar nosso lugar no mundo e dos demais seres com 0s quais nos comunicamos de
diversas formas, tanto presenciais, quanto virtuais. Ambas reais e com suas concretudes, com
sutilezas de afetos e pertencimentos. As tecnologias tem influenciado o meu processo educacional
por colocar a questdo da interatividades entre meus alunos, que me adicionam no Facebook, como
uma forma de nos conhecermos de outras maneiras, que a apresentacio formal do primeiro dia de
aula. Dessa maneira, eu vasculho todas as fotografias deles, suas postagens, seus amigos e outras
apresentacdes, que vio me dando um pardmetro de como mediar a sala de aula. Além deste fato, a
preparacdo da aula torna cada vez mais necessario entrar em diversas paginas, como o Yahoo, os
jornais digitais, que fornecem elementos de chamada da atencdo, para provocar a atencio dos
alunos. De outra parte, a troca de e-mails, de posts, o compartilhamento de mensagens criam um
novo ambiente de trocas de relagfes inovadoras com o conhecimento. Como estudante de
Pedagogia, sofro a influéncia de novas tecnologias em meu processo de formacio académica, vindo
dos professores, dos colegas e de académicos dos outros cursos da Furg. Toda essa rede é
impressionante e dindmica, que nos faz reencontrar pessoas, reviver experiéncias e reinventar a
percepgdo do meu cotidiano.

Figura 4: Postagem de estudante no Forum de discussao.
Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Conforme destacamos no inicio deste artigo, ao caracterizarmos ¢ definirmos a
organizagdo curricular da disciplina Midias e Educacdo, durante as aulas promovemos
analises de diversos artefatos mididticos, promovendo a articulagdo entre linguagens.
Dentre os procedimentos de andlise empregados no desenvolvimento da disciplina,
destacam-se a audiéncia e o debate acerca de videos sobre temas contemporaneos, tais
como inféncias, juventudes e consumo e tecnologias digitais na escola; a leitura critica de
propagandas veiculadas na televisio ou em revistas impressas ; o planejamento de
situagdes didaticas a partir da abordagem de produg¢des audiovisuais da TV aberta como
capitulos de seriados amplamente consumidos por criangas e jovens brasileiros; a andlise
reflexiva de musicas, poesias, documentérios e sites da internet, problematizando seu
potencial pedagogico; a elaboracdo de um livro digital com o registro das aprendizagens
construidas na disciplina Midias e Educagao.

Para integrar as produgdes mencionas acima e torna-las acessiveis a outros

estudantes, professores, pesquisadores e qualquer internauta interessado no estudo das

7 A leitura critica de propagandas veiculadas na televisdo e em revistas impressas é realizada com base no
estudo das estratégias ou “modos de enderecamento”, conforme os estudos de Elizabeth Ellsworth (2001) e
de Rosa Maria Bueno Fischer (2003).
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relagdes entre midias e educacdo, os estudantes constroem blogs® na perspectiva de
portfélios digitais. Nessa abordagem, os blogs sao utilizados para o registro das
trajetorias de aprendizagem trilhadas pelos académicos, através da postagem das produgdes
elaboradas ao longo do semestre. Assim, mais do que um simples recurso, o blog ¢
concebido e configura-se como uma estratégia pedagdgica que possibilita aos estudantes o

envolvimento em processos de autoria e criacdo. De acordo com Gomes e Lopes (2007,

p. 123),

A exploragdo dos blogues dentro dessa perspectiva, transforma-os, mais
do que num recurso pedagdgico, numa estratégia de ensino-
aprendizagem, que visa conduzir os alunos a atividades de pesquisa,
selecdo, analise, sintese e publicagdo de informagdo, com todas as
potencialidades educacionais implicadas.

Sendo assim, os blogs se articulam a proposta curricular da disciplina que prevé a
integracdo entre diversas formas de expressao e linguagens. Em seus blogs os estudantes
podem reunir textos escritos, imagens, musicas, videos, dentre outras produgdes e
materiais analisados, além de disponibilizarem hiperlinks para acesso a reportagens,
documentarios e filmes, por exemplo.

Ao longo do semestre sao realizadas diversas oficinas para construgdo e atualizagao
dos blogs®. Na primeira aula cujo objetivo consiste na criacdo do blog, solicitamos a
turma que se organizem em duplas ou trios. Optamos por essa estratégia visando reduzir a
ansiedade e as dificuldades apresentadas pelos académicos quanto a apropriacdo e a
fluéncia digital 10 Desse modo, o processo compartilhado de constru¢do dos blogs
possibilita a articulagdo de saberes instrumentais e pedagodgicos implicados na abordagem
dessa ferramenta multimidia, promovendo a apropriacdo de aprendizagens de forma
colaborativa.

Nos ultimos encontros da disciplina solicitamos aos estudantes a socializagao das

aprendizagens construidas no semestre, por meio do compartilhamento da tltima postagem

inserida nos blogs. Nesses momentos de fechamento da disciplina, os académicos

¥ Segundo Gomes (2005), um blog é uma pagina da Web que se pressupde ser atualizada com frequéncia, a
partir da inser¢do de mensagens, as quais sdo denominadas posts.

° Para a construgio dos blogs utilizamos o servidor “Blogger” ou “Blogspot”, disponibilizado
gratuitamente pelo Google aos internautas.

' De um modo geral, inicialmente, constatamos em todas as turmas resisténcia e dificuldades diante do uso
das tecnologias digitais. Entretanto, no decorrer das oficinas, os estudantes tendem a familiarizar-se e
apropriar-se dessas ferramentas. Na tentativa de atenuar as dificuldades identificadas, criamos tutoriais que
contém instrugdes pormenorizadas para orientd-los no processo de construcdo, atualizagdo e exploragdo
dos diversos recursos disponibilizados pela plataforma empregada para a construgao dos blogs.
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também apresentaram brevemente seus blogs, discorrendo de forma sucinta sobre as
demais postagens e producdes realizadas no semestre. Ao final do semestre letivo podemos
perceber significativos avangos no processo de apropriacao conceitual e fluéncia digital,
uma vez que os licenciandos, de forma geral, evidenciam criatividade e autonomia para

operarem com a ferramenta e para refletirem com propriedade sobre os conceitos

estudados e suas implicacdes pedagdgicas. Isso pode ser verificado no relato que segue:

Coca- cola: o lado bom
da vida!!

Refletindo sobre as
geracoes

» Junho (3)

Inscrever-se

Blogs da turma Midias e
Educacgo 2014

I8 Dialogo entre Educaco
e Midias
Livro digital e
aprendizagens
construidas.

B Midia Educa
Livro Digital

/& Bora lé ...
PROBLEMATIZAR!

- ] MIDIAS E EDUCACﬂD EM
FOCO
Aprendizagens
Construidas

Um semestre, uma disciplina chamada Midias e Educagio e multas
aprendizagens...

Durante o primeiro semestre deste ano de 2014, participei de uma disciplina chamada Midias
e Educagéo com os profs. Joice e Mércio, infelizmente essa disciplina é optativa e por conta disso
nem tod@s colegas farfo essa disciplina, porém eu acredito que ela devesse ser uma disciplina
obrigatéria pelo menos aos cursos de licenciatura, pois quando nds entrarmos na sala de aula com
certeza teremos que lidar com a cibercultura na qual estamos vivendo e que promete cada vez mais
tomar cada um dos nossos minutos.

Talvez eu néio consiga listar aqui todas as aprendizagens construldas nessas aulas pois
posso esquecer alguma coisa neste momento, mas aprendemos muitas coisas, discutimos muitos
temas atuais e importantes quando se quer fazer relagéo entre midias e educagéo, muitos conceitos
e autores nos foram apresentados e para mim particularmente muitos deles foram novidades e
alguns até causaram estranhamento.

Fizemos discussbes sobre a midia televisiva embasados nas palavras de Rosa Maria
Fisher, falamos das possiveis formas de se trabalhar a midia dentro da sala de aula, e essas formas
véo desde as redes sociais até a construgéio de sites ou blogs como este aqui, além da possibilidade
de ser qualquer outra forma de express&o midiatica que esteja interpelando os alunos naquele
momento. Tivemos o seminario de Bauman que pra mim particularmente foram os melhores textos,
pois & uma leitura muito acessivel, muito "atual”, e o seu conceito de liquidez em vida, amor,
modemidade, medo liquido, ou seja sociedade liquida, é o que estamos vivendo, pra mim é muito
interessante.

Também discutimos sobre interatividade e a modificagio que este conceito vem sofrendo,
jé que hoje temos desde eletroportateis, eletrodomésticos, roupas entre outros objetos "interativos”,
esse conceito vem perdendo sua funcionalidade original de ser algo que nds possamos criar,
modificar, interagir com outras pessoas, essas também poderdio modificar, e interagir com outras,
para agora termos objetos programéveis com nome de interativos, e isso afeta o que? O consumo.

O consumo tanto adulto quanto infantil é afetado pela propaganda, essa é elaborada para
um consumidor especifico, que vai ser atraido por aquele objeto por que ele tem exatamente tudo
que ele estava querendo e procurando, como se tivesse sido pensado para aquela pessoa em
especial, e essa fol uma das nossas discussbes que mais mexeram comigo, a quem se enderega
essas propagandas. Sempre gostei de propagandas, quanto mais elaboradas melhor, sempre achei
que tinham alguns "génios" por trés de certas propagandas e ficava pensando muito sobre elas mas
nunca com.esse olhar critico de educadora, olhar e sentimento com o qual vou me despedindo da
disciplina Midias e Educacéo !l!I

Figura 5: Postagem final do blog da disciplina (A).

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

Ainda nesta ultima postagem os estudantes mencionam de forma recorrente o

quanto a disciplina contribui para sua formacao, ao possibilitar a reflexdo sobre questdes
fundamentais para sua atual ou futura pratica pedagdgica. Alguns estudantes chegam a
relatar que matriculam-se na disciplina devido a obrigatoriedade de cursar uma disciplina

optativa, mas surpreendem-se positivamente com a proposta, outros buscaram a disciplina
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devido ao interesse e a percep¢ao acerca da preméncia de reflexdes acerca das demandas

educacionais que se configuram no cendrio contemporaneo.

segunda-feira, 22 de cutubro de 2012

Midias e Educagio: Aprendizagens Construidas.

Quande nos matriculamos na disciplina de DMidias e
Educagio, estavamos cheias de expectativas, pois apesar de ja

Vi

ter ouvido falar (pouco) sobre midia, consumo e a influencia
gue ambos exercem na wvida de criangas, jovens e na
nossa propria ainda nio haviamos aprofundado os estudos a
cerca destas questies. Ao longo da
disciplina, construimos diversas aprendizagens
¢ desconstruimos algumas "verdades", hoje guandoe nos
deparamos com um comercial de TV, um anuncie em uma
revista ou até mesmo um outdoor, muitas vezes, conseguimos
enxergar agquilo gue esta implicito a apelagfio por baixo da
sedugio, parecem nos dizer a todeo momento: "Consuma para
ser feliz", "Consuma para viver melhor", "Consuma®...
Acreditamos que 25525 encontros foram de
total releviincia tanto para a nossa formagio académica,
guanto para nossa formacio pessoal, pois através das aulas e
leituras propostas, aprofundamos nossos conhecimentos,
(re)significamos nossa visio de mundo ¢ aprendemos a aceitar
teorias gue antes, nio compreendiamos direito. Gragas a
disciplina de Midias ¢ Educagfio, ¢ as atividades propostas
durante o semestre, conseguimos chegar a uma compreensio
mais profunda sobre as infincias (pois entendemos gue nio
existe uma unica infincia para todas as eriangas, uma vez gue

existem uma gama de fatores gque determinam o modo como as
adclo-cultural

criangas vivem a infincia . Outro fator decisive em nossa " REFLEXAC"

aprendizagem foi a guantidade de wvideos/documentiarios gue

assistimos, neles conseguimos visualizar melhor a teoria &

gque estudidvamos e ao mesmo tempo nos ajudava a conhecer Midias ,

melhor essas criangas e jovens gue estavam ali retratados. O
gue sentiam as crian¢as gue nio tinham condigdes de consumir
tudoe o gque gueriam? Como € a vida dos adolescentes gue

]
i
3

-y

passam a maior parte do seu tempo conectados na internet?

Figura 6: Postagem final do blog da disciplina (B).

Fonte: Arquivo pessoal dos pesquisadores.

O relato acima também deixa explicito o quanto a articulagdo entre diversas
linguagens ampliaram as possibilidades de compreensdo e apropriacdo dos conceitos
estudados, evidenciando a diversidade dos modos de aprender e consumir significados que
constitui os estudantes na atualidade. E as tecnologias colocam a disposi¢ao dos
professores possibilidades de diversificacdo para abordagem dos contetidos e do

conhecimento, que podem ser integrados e interligados através de ferramentas multimidia.
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O QUE APRENDEMOS SOBRE SER UM PROFESSOR INTERATIVO? SABERES
DOCENTES NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

Neste trabalho sistematizamos e socializamos saberes da acdo pedagogica
construidos na disciplina Midias e Educagdo, ofertada a estudantes de cursos de
Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande (FURG). Apresentamos reflexdes
acerca da organizacdo curricular da disciplina e analisamos algumas propostas
metodoldgicas, articuladas as produgdes dos estudantes.

Apos 0 movimento investigativo e reflexivo desencadeado pela escrita deste artigo,
concluimos e defendemos a possibilidade de construcdo de formas alternativas a tradicao
pedagogica, pautada na logica da transmissao e da reproducio de informagdes, centrada na
figura do professor e na uniformidade dos modos de aprender, concepgdes que se
expressam na homogeneidade do material didatico e na primazia das linguagens oral e
escrita na organizagdo das situagdes de ensino.

Portanto, o exercicio da docéncia na disciplina Midias e Educa¢do remete-nos a
considerar a relevancia de disciplinas e de espacos de reflexdo que focalizem as midias e
suas linguagens nos curriculos dos cursos de Licenciatura, a fim de habilitarmos os futuros
profissionais da educagdo para os desafios educacionais da atualidade.

Nesse sentido, elencamos alguns saberes que consideramos necessarios a docéncia
no contexto da cibercultura: a compreensao acerca do tempo que vivemos, considerando as
inextricaveis relacdes entre educacdo e sociedade, ou entre as condi¢des historicas e
culturais e a constituicdo dos sujeitos; a ampliagdo dos entendimentos de alfabetizagao,
leitura e aprendizagem, para além do formato impresso e das linguagens oral e escrita; a
concepe¢do das midias como formas de cultura e aprendizagem e ndo apenas como recursos
neutros empregados para o ensino de contetidos escolares, o implica questionamento do
determinismo tecnoldgico e da perspectiva instrumental ao pensarmos a abordagem das
midias na escola; o planejamento e a adogao de metodologias dialogicas e interativas, que
potencializem a criacdo, a constru¢do e a apreensdo critica de significados, através de
diversas linguagens e modos de expressdo; a abertura a reflexdo acerca dos processos
didaticos desenvolvidos, seus limites e possibilidades, tendo em vista que as midias estdo
em constante processo de aperfeicoamento e transformagao.

Ha algum tempo atras, quando realizamos nossos cursos de formagdo inicial,
recordamos que um dos principais desafios elencados pelos professores referia-se ao
trabalho pedagogico com a televisdo. Muitos profissionais queixavam-se de que as escolas

nao dispunham de videocassetes € que ndo tinham acesso a materiais audiovisuais. Na
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época, algumas iniciativas governamentais para a formacdo continuada de professores
equipavam as escolas com aparelhos de TV e antenas que captavam o sinal de canais
educativos, além de fitas com grava¢des de programas e documentdrios. Hoje, os
estudantes do século XXI chegam as salas de aula equipados com tecnologias mdveis, que
reinem diversas funcionalidades com potencial pedagogico quase inexplorado. E nos,
professores, o que faremos? Continuaremos interditando o uso de smartphones e
bloqueando o acesso a internet na escola? Que tal assumirmos o desafio de repensar nossas
concepgoes e praticas pedagodgicas, de reinventar o ensino, para desenvolvermos processos
educativos “conectados” com o mundo habitado pelas criangas e jovens contemporaneos?

Fica o convite a reflexdo.
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