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RESUMO

O objetivo da pesquisa foi trabalhar a importancia do uso da internet como recurso
pedagégico para a realizacdo de pesquisas escolares, orientada por WebQuest
direcionada para a temdtica ambiental em uma escola particular da cidade de
Campina Grande-PB. Para tanto, pretendeu-se estudar como tal pritica pode
contribuir para inovar o ensino-aprendizagem a partir das tecnologias digitais.
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ABSTRACT

Webquest: New Ways To Innovate Methodology Of Environmental
Education Based On Digital Technologies
This study aimed at working on the importance of the use of internet as a
pedagogical resource to carry out school projects based on WebQuest involving
environmental themes in a private school in Campina Grande, Paraiba, Brazil.
Therefore, this study studied how this practice may contribute to innovate teaching
and learning processes based on digital technologies.
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INTRODUCAO

E inegivel a presenca marcante das novas tecnologias da
informacdo e comunica¢do no ambito educacional. Elas resultam do
desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia, que, por sua vez, sdo
criacOes humanas.
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A escola € uma das institui¢cdes mais influenciadas, pois, novos
tempos desencadeiam habilidades e competéncias inovadoras na relagdo
ensino-aprendizagem e o uso das tecnologias em sala de aula favorece o
trabalho em grupo mais ativo, dindmico e criativo, tanto para o professor,
que deixa de ser um mero transmissor de conhecimentos, quanto para os
alunos que passam a atuar como sujeitos do conhecimento.

A utilizacdo da Internet na prética pedagdgica ndo cria uma nova
forma didética, mas pode ajudar a despertar o interesse do educando. E
seguindo essa linha de pensamento, surge para a discussdo o trabalho
com a WebQuest.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos
trabalhos pedagdgicos e diddticos, assim, permite que sejam criadas
situacdes de aprendizagem significativas e diversificadas, através de uma
elaboragdo de etapas para a pesquisa, fazendo com que todo o
investimento repouse sobre o educando. Desta forma, o presente artigo
discute o uso da internet como recurso pedagdgico para a realizacio de
pesquisas escolares voltadas para a problemdtica ambiental, orientada
por WebQuest, em uma escola particular de Ensino Fundamental da
cidade de Campina Grande-PB, situada no bairro de Bodocong6. Tem-se
como objetivo, discutir o surgimento da WebQuest na prética
pedagégica, demonstrando a importincia da metodologia WQ para o
direcionamento das pesquisas escolares dentro da perspectiva
interdisciplinar. Demonstra-se também o uso das novas tecnologias da
educagdo no processo de ensino e aprendizagem como ferramenta no
processo da Educagdo Ambiental. Para tal, foi Confeccionada uma WQ
tendo como objetivo orientar a pesquisa-agdo-participante.

METODOLOGIA

A metodologia € baseada nos direcionamentos e orienta¢des do
professor para com a disciplina que instiga o aluno, através de
questionamentos com o intuito de alcancar melhores resultados nas
pesquisas na Web. Através dessa metodologia a temadtica trabalhada pode
possibilitar que os alunos além de pesquisarem, pudessem analisar,
comparar e classificar fazendo uma conexido com a realidade local, e
desta forma, o processo de ensino - aprendizagem pode ganhar
dinamismo e inovagao.

A metodologia WebQuest propde que as atividades sejam
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baseadas na investigacdo, de forma que os contetidos encontrados na
internet sejam explorados de forma orientada, em que o professor
organiza e estrutura em forma de desafio atrativo, no qual deve ser
solucionado pelos alunos. Esse desafio deve anexar propostas de
extensdo da investigacdo, como a producdo de um texto sobre o tema
estudado, construgcdo de blogs sobre os resultados obtidos através dos
estudos feitos usando a WebQuest, dentre outros. Além disso, possibilita
uma sensibilizacdo da utilizacdo segura dos recursos da internet,
tornando o processo de pesquisa mais objetivo. A estruturacdo da
WebQuest se apresenta basicamente em cinco etapas: a Introducio,onde
sera detalhado o assunto a ser estudado; a Tarefa, descrevendo o a
pesquisa a ser realizada pelo aluno; o Processo, que indicard as etapas a
seguir, os recursos a consultar e as orientagdes de como realizar a tarefa;
a Avaliacdo, onde seri analisado o desempenho diante das tarefas
propostas e a pontuacdo atingida; por fim, a Conclusdo, verificando o
que o aluno aprendeu, destacando pontos relevantes vistos durante a
atividade proposta. Desta forma, a WebQuest extrai o melhor das
possibilidades de pesquisa, indicando fonte mais adequada e segura a
determinadas  disciplinas, contextualizando-as e orientando a
aprendizagem das mesmas.

WEBQUEST E A INTERNET APLICADAS AO CONTEXTO
ESCOLAR

A partir do ano de 1995, surgiu um novo conceito que aborda a
organizacdo de contetidos web no contexto do ensino-aprendizagem.
Esse novo conceito que se configura como método foi chamado de
WebQuest - criado pelos professores Bernie Dodge e Tom March, na
San Diego State University, Estados Unidos — em que "Web" significa
rede e se refere a World Wide Web e "Quest" quer dizer pesquisa,
exploragdo ou busca. (SENAC, 2005).

A WebQuest tem abarcado algumas  concepgdes
construcionistas, baseadas em algumas caracteristicas, dentre elas pode-
se destacar a interatividade, que permite ao educando atuar com o papel
principal na constru¢do do conhecimento, sabendo que cada individuo
tem processo de aprendizado diversificado. Também tem sido permitida
uma melhor aproximagdo do educando com o computador, a internet,
através de situacdes da vida real, colocando-o em experiéncias de teste
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de seus conhecimentos estas perspectivas produzem uma alteracdo na
relacdo do ensino-aprendizagem, de tal forma que, a importincia dessa
interagc@o pode ser percebida por (Lévy 1999, p. 171) ao dizer que:

A principal funcdo do professor ndo pode mais ser uma difusdo dos
conhecimentos, que agora ¢ feita de forma mais eficaz por outros
meios. Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a
aprendizagem e o pensamento. O professor torna-se um animador da
inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua atividade
serd centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o
incitamento a troca dos saberes, a mediacdo relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.

Diante da constitui¢do e conhecimento desta ferramenta, torna-se
facil reconhecer que a elaboracdo de uma WebQuest depende mais da
capacidade intelectual do que dos recursos da computacdo e pode ser
confeccionada independentemente dos recursos da computagdo, pois sua
elaboracdo depende mais da criatividade do professor em criar comandos
a serem executados. Assim, uma pessoa que conhece muitos recursos
para construir pdginas na web vai usd-los. Quem conhece pouco vai fazer
uma pagina mais simples, mas o mais importante é a concepg¢do
educacional. A parte de informadtica fica em segundo plano, ndo é o foco
do trabalho. (Barato, 2004).

Assim, parte-se do principio de que a ideia de ensinar com a
metodologia WebQuest é desenvolver a autonomia dos estudantes, tendo
como enfoque a aprendizagem baseada na relacdo de interdependéncia
entre alunos e professores, uma vez que cada aluno no processo de
abstracdo do conhecimento tem processo de aprendizado diversificado;
como também € permitida uma melhor aproximacio do educando com o
computador, através de simulacdes de situagdes da vida real, colocando-
o em experiéncias de aplica¢do e/ou teste de seus conhecimentos.

OUTRAS PRATICAS DOCENTES E NOVAS FORMAS DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

Com o advento da Sociedade Tecnoldgica, cujas dimensdes
sociais, culturais e econdmicas s3o, intensamente, permeadas pela
insercdo constante da tecnologia, pode-se falar hoje que a proposta
pedagdgica passou a inserir outras praticas educacionais. Assim, tanto a
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partir dos meios de comunicagdo (cinema, rddio, TV e jornal) quanto das
novas tecnologias (as que surgem da conjugacdo dos recursos das
telecomunicagdes, dos meios eletronicos e da informatica), a educacio e,
consequentemente, a instituicdo escolar, estdo envolvidas pela dimensdo
tecnoldgica. Para entender melhor a importancia da tecnologia no
processo ensino-aprendizagem, (Moran 1995, p. 24-25) nos diz que:

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. Sdo diferentes
formas de representagdo da realidade, de forma mais abstrata ou
concreta, mais estdtica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas
elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreensdo da
realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do
educando, dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes.

Assim, entra em cena a internet e a inser¢do cada vez maior das
tecnologias voltadas para a educacdo, propiciando a troca de
experiéncias, de dividas e até mesmo de incertezas que abre um leque de
possibilidades, tanto para quem estd perto quanto para quem estd longe
geograficamente. O modelo educacional aponta para absorver profundas
transformacdes, as paredes das escolas se abrem, as pessoas se
comunicam, trocando informacdes, e divulgando conhecimentos. Sob tal
Otica, (Levy 1999, p. 14) nos mostra que,

(...) o que deve ser aprendido ndo pode mais ser planejado, nem
precisamente definido de maneira antecipada. Os percursos e os perfis
de competéncia sdo todos eles, singulares e estd cada vez menos
possivel canalizar-se em programas ou curriculos que sejam vélidos
para todo mundo. Devemos construir novos modelos do espaco dos
conhecimentos.

Tanto a tarefa do professor quanto a do aluno passa a adquirir
redimensionamentos, assim, ao professor ndo cabe mais o papel de
detentor da verdade absoluta. Ao aluno ndo cabe mais o papel de
receptador de informagdes repassadas. Nao obstante, esse
redimensionamento de papeis d4 margem para um novo modelo de
ensino-aprendizagem em um ambiente desafiador, promovendo o
desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da criticidade e da
autoestima do aluno, tornando-se também coautor, co-aprendiz, co-
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participante de todo o processo. Ainda, segundo (Okada, 2005, p.55).

Qualquer usudrio de qualquer ponto pode ndo s6 trocar informagdes
rapidamente com baixissimo custo, mas reconstruir significados,
rearticular idéias individualmente e coletivamente, e assim, partilhar
novos sentidos, socializar saberes e compartilhar novos consensos com
todos os usudrios da rede.

Diante desse contexto, o desafio da escola é o de adquirir as
novas habilidades de ensino, configurando, assim, a conciliagdo dos
programas curriculares aos novos propdsitos educacionais ora
estabelecidos, (Sampaio e Leite 1999, p. 75) apontam que:

A alfabetizacdo tecnoldgica do professor como base para a sua atuagdo
pedagdgica, criando situagdes e experiéncias que permitam aos alunos
apropriarem-se dos conhecimentos. A alfabetizacdo tecnolégica é
compreendida “como um conceito que envolve o dominio continuo e
crescente das tecnologias que estdo na escola e na sociedade, mediante
o relacionamento critico com elas”.

Essa relacdo deve ser permeada por planejamentos de politicas
publicas que integrem a disposicdo de recursos multimidia e a
viabilizacdo de capacitagdo docente, inserindo assim, na sua carga
hordria cursos de aperfeicoamento para o uso de recursos multimidia e
da internet.

A WEBQUEST COMO FERRAMENTA PARA O TRABALHO
COM A EDUCACAO AMBIENTAL

A questdo ambiental é uma tematica que perpassa as fronteiras
de uma empresa, de um lar, de um governo, de uma sociedade, sendo
assim, um problema de consciéncia social. Vivemos em um momento
em que a humanidade encara o acelerado esgotamento dos recursos
naturais do planeta, num ritmo jamais visto na histéria. A producdo em
larga escala e o consumo exagerado, sdo fatores que acarretam, além do
esgotamento dos recursos naturais, o comprometimento de ambientes
inteiros, j4 que a populacdo ndo sabendo que destino dar a tantas
embalagens e objetos em desuso acaba jogando-os nos rios, riachos,
solos, florestas, etc.
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E visto que a situacio atual do planeta exige um
desenvolvimento baseado na sustentabilidade, baseados na mediacdo
entre crescimento e desenvolvimento, ou seja, ndo deve comprometer os
lucros do estado, pois o sistema capitalista elimina tudo que prejudica a
acumulagdo intensiva de capital.

Diante das discussdes que envolvem as transformacdes que vem
ocorrendo no meio ambiente devido as prdticas inadequadas com os
recursos naturais, a educacdo ambiental surge como uma alternativa de
sensibiliza¢do na sala de aula. Esta por sua vez, pretende despertar nos
sujeitos que participaram do processo, ndo apenas a percep¢do dos
problemas decorrentes do meio ambiente, mas que estes se sintam parte
integrante da paisagem e do espago em que vivem.

Neste contexto, (Coutinho, 2009), nos diz que, esta tarefa cabe
aos professores a funcido educativa nas suas préticas pedagdgicas, uma
vez que, sdo ao mesmo tempo agentes ativos das transformacdes
ambientais e que sofrem as consequéncias das mesmas. Fazendo-se ainda
referéncia a (Coutinho, op.cit, 2009, p.47) “Os fundamentos tedricos e
praticos da educagdo ambiental, se revelam como significativo
instrumento de insercao desta temdtica de forma transversal”.

A educacdo ambiental deve ser pautada em acdes pedagdgicas
baseadas no estudo das inter-relacdes para a criagdo de condi¢des que
proporcionem a constru¢do de saberes significativos. Uma destas
maneiras pode ser a construcio destes saberes € por meio da inser¢do das
tecnologias na sala de aula.

De acordo com (Reigota, 2004), é por meio da Educacdo
Ambiental em todos os niveis sociais, intelectuais, técnicos e cientificos
que podemos atingir a meta do desenvolvimento sustentdvel, criando
condi¢gdes para a sobrevivéncia futura. Nesse sentido, tanto a atuagdo
individual do ser humano quanto a coletiva se somard na busca de
solugdes para os problemas ambientais e sociais que hoje se somam,
tendo em vista, a conscientizacdo das conseqiiéncias da degradacdo
ambiental.

Pode-se afirmar que a Educacio Ambiental € uma das
ferramentas mais vidveis para alcancar indices significativos de
sustentabilidade. Ndo hd como separar o ideal de sustentabilidade de
uma regido do nivel de consciéncia ambiental da mesma, quanto mais
conscientes sao os membros de uma comunidade, ainda maior € o seu
indice de sustentabilidade. Sob tal ponto de vista, torna-se evidente, que
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a Educacdo Ambiental, tanto no ensino fundamental, quanto no ensino
médio nas escolas publicas de nosso pais € uma das pegas principais para
se atingir a sustentabilidade econdmica, social e ambiental.

Para (Reigota, op. cit. 2002), “a Educa¢do Ambiental preconiza a
acdo baseada na identificacdo de problemas ambientais concretos da
comunidade, quer seja iniciando pela sala de aula, quer seja em outras
esferas como pdtio, prédio escolar, bairro, comunidade, municipio”. O
que deve ser perseguido de fato pela Educacdo Ambiental, é o
estabelecimento de um novo estilo de vida.

Nesse cendrio, as proposta da metodologia WebQuest, tem sido
um dos caminhos mais atrativos no trabalho com a Educagdo Ambiental,
pois além de ser uma sugestio das leis de diretrizes e bases da educagdo,
constitui, na pratica, um estimulo a integragdo de diversos projetos que
envolvam a Educag@o ambiental no contexto escolar.

Na perspectiva de se trabalhar com projetos em educacio
ambiental, encontramos o WebQuest como um ambiente que envolve
atividades direcionadas para a pesquisa, com as quais os aprendizes
interagem, de forma segura e racional, aproveitando os recursos
provenientes da internet.

Diante das infinitas possibilidades que a metodologia Webquest
pode proporcionar, em seguida serd exposto um estudo com instrumento
WebQuest, que foi aplicado em uma escola particular de Ensino
Fundamental II na cidade de Campina Grande-PB, localizada no bairro
de Bodocongd, e as possiveis contribui¢des deste para a construcdo de
um conhecimento significativo voltado para as questdes que envolvem a
tematica ambiental.

RESULTADOS E DISCUSSOES
Sustentabilidade ambiental cidada: Projeto Sabao Ecologico

O tema escolhido para estudo com utilizagdo da WebQuest foi a
sustentabilidade ambiental, através da arrecadacdo do 6leo de cozinha
que normalmente é descartado, apds o uso, e confeccdo do sabio,
denominado — Sabdo ecoldgico - que foi proposto sob forma de desafios
aos alunos do 7°ano e ocorreu no ano de 2011. Participaram desse
projeto 20 alunos. O tema escolhido envolveu discussdes que
contemplaram de maneira geral as interferéncias das atividades humanas
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na constru¢do e reconstrucdo do espaco geografico, e consequentemente,
as implicacdes nocivas dessas interferéncias, proporcionando aos alunos
uma visdo de totalidade das questdes ambientais.

A WebQuest demonstrada nesse artigo foi apresentada nos
computadores da sala de informdtica e enviada pelo email dos alunos
participantes do projeto, para que os mesmos pudessem salvar nos seus
computadores pessoais e conectar-se aos links propostos.

Para fins de sensibilizacdo, foi desenvolvida uma introdugdo para
iniciar 0 assunto e uma motiva¢do para a continuidade do projeto, com
duracgdo de até 30 dias, sendo finalizada com a apresentagdo na XII Mostra
Pedagégica da escola. Para tal, foi criado um cendrio convidativo, de
forma a despertar o interesse. Vejamos: Ola pessoal da turma do 7° ano,
voc€s sabiam que a questdo do lixo estd se tornando um dos problemas
mais graves da atualidade? Através dessa WebQuest vocé ird descobrir
formas incriveis de ajudar o meio ambiente, demonstrando praticas
simples e sustentdveis, com o 6leo de cozinha descartado diariamente em
nossas casas e estabelecimentos comerciais. Mas antes disso vamos nos
informar um pouco mais sobre o descarte do 6leo de cozinha.

O dleo de cozinha, ji usado na fritura de alimentos, contém
indmeros produtos venenosos carcinogénicos, téxicos, irritantes, ndo é
biodegraddvel e passa por processos de mudangas de suas propriedades
fisicas e quimicas sendo descartado no meio ambiente, contaminando o
ar, a dgua e o solo. Um destino ambientalmente correto dado a esse
residuo produzido pelas atividades industriais ou urbanas tem sido
amplamente discutido. Uma opg¢do interessante tanto sob o ponto de vista
ambiental, como econdmico, é a reciclagem deste, sendo manipulado,
escoado, recolhido, armazenado, tratado e reutilizado.

Como se trata de uma WebQuest longa, o processo dividido em
etapas expOs detalhadamente o caminho a ser seguido com o prazo
estabelecido e o desafio a ser solucionado pelos alunos:

FASE 1:

e (Cada equipe composta de 5 componentes terd o prazo de 30 dias
para recolher 5 litros de 6leo de cozinha descartado (Data da
entrega: 07/10/11);

e Facam um blog, com o nome da equipe e postem um video do
youtube sobre projetos que utilizem a reciclagem com o 6leo de
cozinha (Data da entrega: 09/11/11);
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e C(Cada componente fard um comentdrio sobre o video,
demonstrando a importincia da reciclagem para o meio ambiente
(Data da entrega: 09/09/11);

FASE 2:

e Imagine que vocé abrird uma fabrica de reciclagem do 6leo de
cozinha, crie um documento para ser entregue no dia 18/09/11 o
nome da empresa, endereco, e a justificativa para a abertura
desta empresa;

¢ Confeccione um panfleto bem chamativo com o nome da sua
empresa, mobilizando a populacio a contribuir para a doagdo do
6leo de cozinha;

e Confeccione um certificado de amigos do meio ambiente e
distribua aos doadores do 6leo de cozinha;

e Entregue uma cépia do documento com o nome da empresa,
justificativa, endereco e certificado no dia 18/09/11 que serd
apresentado a turma e postado no blog do grupo;

FASE 3:

e Confeccdo do Sabdao Ecoldgico e apresentagdo na XII Mostra
Pedagégica da escola;

e (Cada equipe demonstrardi o nome do sabdo e as formas de
confeccdo, gravadas em video, e justificativa do processo de
reciclagem.

e Postar fotos e videos sobre a XII Mostra Pedagdgica no Blog das
equipes e depoimentos sobre a atividade.

Durante as fases 1 e 2 os alunos puderam perceber a infinidade
de recursos disponiveis on-line para a pesquisa, assim como também,
puderam perceber o papel educativo das redes sociais como o Blog, por
exemplo.

Assim como a WebQuest, o blog proporcionaram aos alunos
maior interatividade e exposicdo de seus trabalhos, contemplando
opinides, fotos, videos, pensamentos dentre outros. Alguns comentarios
comprovam tal constatagao:

“Nés sabemos que tudo na vida tem seu lado bom e seu lado ruim.
Aqui estou para mostrar a vocé€s que com algumas coisas que podemos
poluir muito (coisas ruins) podemos também transformar em nao
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poluente (coisas boa). Como por exemplos a ligacdo de duas simples
empresas mais com um valor imenso, para o meio ambiente, estas sdo:
a fabrica 1: Luvas e Cia e a fabrica 2: Recycle (re: repetir, e cycle:
ciclo) e Moradores”.

No depoimento acima, a aluna demonstrou, o reconhecimento
dos conteddos estudados e debatidos em sala de aula, contemplando os
aspectos sociais e ambientais durante a pesquisa, também pode ser
percebido em depoimentos a motivagdo e justificativa da doacio do dleo
de cozinha usado.

“E quem nd@o sabe o que fazer com o 6leo? é simples colocd-lo em
garrafas PET e colocar no lixo € a opcéo os bairros e cidades que ndo
tenham posto de coleta ainda, podemos aproveitd-lo também para fazer
sabdo e também doar ou vender para institui¢des que se encarregam de
reutilizar o produto”.

A cada fase proposta na WebQuest, a aluna sentiu-se desafiada a
mobilizar a familia e seu entorno, para a arrecadacio do 6leo de cozinha
usado, tornando o conhecimento mais significativo, a partir de seu
envolvimento na pesquisa. Conforme a citacdo postada no blog criado
pela referida aluna.

“O que podemos ver nessas duas fabricas + moradores? A reutilizacdo
a ajuda os moradores ndo entope o esgoto da sua casa, ajuda os lixdes
pois esse couro demora mais para queima e degradacdo, ndo infiltram
no solo ndo contaminando o lengol fredtico e o modo de
sustentabilidade”.

A finalizacdo e concretizagdo da pesquisa foi exposta na fase 3,
com data e local para apresentacdo, cabe ressaltar que para a confeccdo
do sabio ecoldgico, os alunos contaram, durante a confec¢ao do produto,
com a ajuda de profissionais convidados formados em diferentes dreas
como a de Quimica e Biologia, justamente por se tratar de materiais
COITOSIVOS.

Os critérios de avaliagdo foram descritos para que os estudantes
tenham a possibilidade de auto-regular a aprendizagem por via da auto-
avaliacdo, confrontando os seus desempenhos com o alcance de metas e
sub-metas.

AMBIENTE & EDUCACAO |vol. 19(1)| 2014 141



Para finalizar, a conclusdo deve encerrar a investigacao,
demonstrando aos alunos o que eles aprenderam, motivando-os a levar a
divulgar suas idéias e compromissos de cidadania:

“O lixo mudou e ndo deve ser encarado como problema, mas sim como
uma solucdo vidvel para a sobrevivéncia do planeta, podendo ser o
inicio de um novo ciclo, em que o 6leo que é descartado pode se
transformar em sabdo. Isso mesmo, um novo produto pode vir de algo
que ¢ jogado fora. Vocé viu como é importante confeccionar projetos
sustentdveis para o meio ambiente? Divulgue essa idéia”.

O fato de simultaneamente, o 6leo ser um residuo perigoso e ter
potencial econdmico, coloca a questdo de sua reutilizacdo de forma
aceitdvel que possa contemplar as duas vertentes, os escoamentos nao
nocivo e a contribuicdo para a poupanca energética de uma fonte
rentdvel, um processo rentdvel que gera oportunidade de trabalho para
muita gente, consolidando mudancas de hdébitos da comunidade,
promovendo a educacdo ambiental.

Entdo, a necessidade de uma reflexdo a respeito das préticas
sociais ndo se dd apenas por esse motivo, mas também por outros que
envolve os impactos sofridos pelo ambiente.

Esta reflexdo necessita de uma articulacio com a Educacdo
Ambiental (EA), a qual apresenta entre seus objetivos o estimulo e o
fortalecimento de uma consciéncia critica sobre a problemdtica social e
do ambiente.

CONSIDERACOES FINAIS

O cendrio educacional estd pressionado por mudancas, tendo em
vista que muitas sdo as formas de ensinar, tantos os professores quanto
os alunos sdo influenciados a pensar que as aulas tradicionais estdo, a
cada dia, mais ultrapassadas e o campo educacional clama por mudancas.

Niao podemos negar que encontramos, até mesmo em escolas
particulares, salas de aula de tais escolas com pouco espago fisico,
ruidosas, quentes e escuras, desencorajando, assim qualquer atividade
que ndo seja uma aula tradicional.

Tém-se um modelo de escola que apresenta uma arquitetura
deficiente, carteiras desconfortiveis que consequentemente, dificultam o
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trabalho de alunos e professores. S@o institui¢des dependentes da
administra¢do central, e em situacdo de forte dependéncia burocratica,
financeiras e das freqiientes oscilacdes de quem estd no comando. Ainda
nessa situacdo, temos a figura do professor, que se encontra
sobrecarregado com aulas em mais de um estabelecimento, e com falta
de tempo para capacitagao.

As novas tecnologias apresentam-se como mais um dos

elementos que podem contribuir para melhoria de algumas atividades nas
nossas salas de aula. Alunos sem o acesso continuo as redes digitais
estdo excluidos de uma parte importante da aprendizagem atual.
Neste trabalho pode-se perceber que o uso de webquest’s traz algumas
mudancas no papel tanto do aluno, quanto do professor, como: 1) o
professor como autor de idéias, motivadoras apresentada aos alunos; 2) o
papel do aluno passa de um espectador para ser o ator do processo,
construindo seu conhecimento individual e coletivamente, permitindo a
exposicao de idéias criticas e criativas diante as questdes ambientais.
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