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RESUMO

A educagdo ambiental, por meio da educagéo patrimonial, estimula vivéncias que
podem constituir a base para a conservagdo do meio ambiente, resgatando histérias
de culturas que fizeram parte da dindmica da natureza e que permearam o passado de
geragdes antigas, marcadas por aspectos historicos e culturais singulares. O trabalho
objetiva discutir os significados trazidos pelo subprojeto “O Max na prética
pedagégica” na comunidade escolar. A metodologia consistiu no desenvolvimento
das etapas de sensibilizagdo, vivéncia pedagdgica e culminancia, desenvolvidas por
meio da investigacdo-acdo. Tais agdes devem integrar a realidade dos atores da
comunidade escolar, a fim de estabelecer o didlogo continuo, em um processo de
sistematizagéo do conhecimento, voltado para a construc&o de significados.

Palavras-Chave: Educagdo Ambiental. Educacdo Patrimonial. Museu de
Arqueologia de Xing6. Acéo Educativa.

ABSTRACT

Environmental And Heritage Education: Meanings Of Educational Actions
Constructed By Experiences In A Museum
Environmental Education, through Heritage Education, stimulates experiences that
can constitute the basis for environmental preservation by rescuing stories of
cultures which were part of the dynamics of nature that permeated past generations
marked by unique historical and cultural aspects. This paper aims at discussing the
meanings brought by the subproject "The Max (Museum of Archaeology Xingd) in
Pedagogical Practices" to the school community. The methodology consisted of
the following stages, which were developed in action-research: Sensitization,
Pedagogical Experience and Culmination. Such actions must be part of the actors’
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reality in the school community in order to establish a continuous dialogue in a
process of knowledge systematization towards the construction of meanings.

Keywords: Environmental Education. Heritage Education. Museum of
Archaeology Xing6. Educational Action.

1 INTRODUCAO

A producéo de conhecimento esta diretamente ligada a relacéo
entre o natural e o social, envolvendo a analise dos determinantes do
processo, 0 papel exercido pelos atores sociais e as varias formas de
organizacdo social (JACOBI, 2003). A educacdo patrimonial trabalha
com o propésito de estimular vivéncias que podem constituir a base para
a conservacdo do patrimonio historico-cultural e do meio ambiente,
resgatando as histdrias de culturas que fizeram parte da dinamica dos
diversos ambientes (MORAES, 2005).

Segundo a autora, a educagdo patrimonial pode ser aplicada em
varias esferas do saber, em virtude de seu carater interdisciplinar, em
Cuja proposta insere-se a educacdo ambiental. Esta, portanto, permite aos
sujeitos entender a complexidade do mundo e trabalhar em uma
proposi¢do inovadora, dotada de criticidade (LOUREIRO, 2004).

Os museus comportam-se como instituicbes de pesquisa e
conservagdo do patrimbnio, na perspectiva de construgdo dos
conhecimentos por parte dos educandos. O trabalho de conservagdo do
patrimoénio histdrico-cultural no ambiente escolar deve ser conduzido
com o propdsito de despertar a reflexdo dos alunos para a necessidade de
valorizagdo de todo o patriménio, que compde as distintas ambiéncias,
reforcando os processos de cidadania (MORAES, 2005).

O Instituto do Patrimbnio Histérico e Artistico Nacional —
IPHAN, 6rgdo governamental brasileiro, atua no processo de resgate do
patrimdnio cultural, por parte da sociedade, e apoia medidas educativas,
acreditando no poder da educagdo para transformar realidades diversas.
(IPHAN, 2011). Partindo de tal principio, 0 Museu de Argueologia de
Xingd — MAX, através de sua pratica pedagdgica, objetiva estabelecer
vivéncias diretas voltadas para a valorizacdo do patrimdnio cultural,
considerando a dimensdo ambiental da educagdo patrimonial.

Em parceria com a escola, 0 Museu de Arqueologia de Xingo,
entre 0s anos de 2005 e 2008, desenvolvia atividades em todas as redes
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de ensino, as quais permitiam, tanto ao educador quanto ao aluno,
conhecer e refletir sobre conteddos concernentes a pré-historia sergipana.
Além disso, o Projeto envolvia organizacdes da comunidade local e
instituicdes que trabalham com a inclusdo social, nos propdsitos da
construcdo de significados pelos diversos atores da acdo (CRUZ et al.
2006).

Segundo a autora, a proposta pedagogica do museu, intitulada “O
MAX na pratica pedagogica”, ganhava vida por meio da “Agdo Educativa
do MAX”. O trabalho acontecia no periodo de uma semana em redes de
ensino publico e particular, além de ser levado & comunidade em geral,
envolvendo trés etapas: a sensibilizacdo do corpo docente, a vivéncia
pedagdgica com o corpo discente e a culminancia, integrando teoria e
pratica entre educadores e educandos e concretizando os aspectos da
dimenséo ambiental da educacdo patrimonial (CRUZ et al., 2006).

A participacao dos atores da agdo é de extrema importancia para a
conservagdo do patriménio deixado por aqueles que habitaram a regiéo
de Xingd no periodo da pré-historia sergipana, deixando seus tragos e
marcas na natureza, sobrevivendo apenas com aquilo que era essencial e
que representava a garantia da existéncia das proximas geragdes e,
paralelamente, a formagéo de identidades (CRUZ, 2004).

Nesse prisma, o artigo foi desenvolvido considerando as
perspectivas da educagdo ambiental, do educar ambientalmente no viés
da educacdo patrimonial e do papel do Museu de Arqueologia de Xingo
na educacdo do patrimdnio, a fim de fornecer subsidios tedricos e
praticos que expressem a dimensao ambiental da educacdo patrimonial.

Desta forma, foi possivel discutir significados voltados para a
dimensdo ambiental da educacdo patrimonial, por parte dos educandos, e
a necessidade de permanéncia dos didlogos e praticas junto a
comunidade, dando sequéncia aos processos de valorizacdo e
preservacdo do patriménio historico e cultural da regido de Xingo.

2 METODOLOGIA

O presente estudo contou com a contribuicdo de obras voltadas
para a educacdo ambiental, representadas entre outros autores por
Loureiro (2004) e Leff (2001), e educagdo patrimonial associada
especificamente ao Museu de Arqueologia de Xingd, especialmente
representada por Cruz (2004).
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O trabalho prético é resultante de a¢des educativas realizadas pelo
Museu de Arqueologia de Xingd, entre os anos de 2006 a 2008, periodo
em que era desenvolvida a proposta “O MAX na pratica pedagdgica”. O
projeto tinha por objetivo trabalhar a educag@o patrimonial nas escolas
de todas as redes de ensino (municipal, estadual, federal e particular), de
forma dialégica e participativa, no ambito da identificacdo,
reconhecimento e protecdo do patriménio cultural, como contributo ao
exercicio da cidadania.

Para tanto, as distintas escolas constituiram os locais de estudo, e a
proposta pedagdgica sempre se configurava de maneira inclusiva,
partindo da premissa de que as escolas sdo comunidades de
aprendizagem que tém suporte na integragdo e participacdo permanente
de educadores e educandos.

A metodologia utilizada durante as acdes educativas consistiu no
desenvolvimento de trés etapas, descritas a seguir.

1?2 Etapa: Sensibilizagéo

A primeira etapa do processo de acdo educativa realizada pelo
MAX, na préatica pedagogica, correspondeu a sensibilizagdo do corpo
docente da escola, em especial da direcdo e educadores.

Neste momento, a equipe que participava da acdo educativa do
MAX (coordenacdo pedagdgica e arquedlogos) estabelecia contato com
a equipe diretiva da escola, através de reunides discursivas, a fim de
esclarecer os objetivos da agdo educativa do museu e da proposta
pedagdgica que seria aplicada na escola durante a semana educativa. O
principal objetivo da etapa em questdo girava em torno de reforcar a
importancia da presenca dos conteldos da pré-historia brasileira e
regional nas atividades curriculares, socializando o conhecimento sobre
0 patriménio historico e cultural do MAX e sua politica de valorizagdo e
preservacao.

Durante a etapa de sensibilizacdo, arquedlogos do museu
retratavam as herancas deixadas e registradas nos sitios arqueologicos de
Xingd. Além disso, material didatico complementar, como cartilha
educativa sobre 0 MAX; kit pedagogico contendo folders, textos, e
outros materiais de folheteria também foram disponibilizados para leitura
e consequente aprofundamento dos conhecimentos sobre o museu.

28 Etapa: Vivéncia Pedagogica

82 Sindiany Suelen Caduda dos Santos e Rosemeri Melo e Souza




Dando continuidade aos objetivos do subprojeto “O MAX na
pratica pedagbgica”, o museu promovia uma semana de atividades,
contemplando as necessidades dos alunos. A fim de incluir toda a
comunidade escolar no projeto, as atividades eram realizadas nos trés
turnos de funcionamento da escola, incluindo alunos do ensino
fundamental e médio.

Inicialmente, palestras eram ministradas aos alunos acerca da pré-
histéria do Baixo Sdo Francisco. Cada encontro era construido para
atender as particularidades de cada nivel de ensino e para promover a
aprendizagem dos alunos, no &mbito da temética abordada.

Durante as palestras, banners serviam como material de apoio,
pontuando as principais questdes acerca da tematica tratada, a exemplo
do cotidiano das comunidades que habitaram a regido xingoana na pré-
historia. Além disso, era realizada, na unidade museoldgica do MAX, em
Sdo Cristovao, na Universidade Federal de Sergipe, a exposicdo de
réplicas do material encontrado: material litico, cerdmico etc.

32 Etapa: Culminancia

A terceira etapa da Semana Pedagogica visa a consolidacdo da
aprendizagem exposta nas fases anteriores. A exposic¢do de réplicas, ja
iniciada anteriormente na vivéncia pedagOgica, ganhava maiores
representacdes, com a exposicao das réplicas dos esqueletos.

Eram realizadas atividades ludicas diversas, envolvendo jogos
educativos que retratavam a pré-historia sergipana, além de oficinas de
pintura e desenho. Ademais, nessa etapa, havia a exposicdo de video
sobre as pesquisas do MAX e sobre a “exposi¢ao de curta duragdo” no
museu, em Xingo.

No contexto apresentado, a presente pesquisa tem carater
participativo e estd fundamentada na investigagdo-acdo participativa,
formato que une pesquisadores e a comunidade, admitindo a interacdo e
a investigacdo capazes de permitir a acdo e a transformacéo da realidade,
resultantes da reflexdo e da investigacdo continuas (MARCONI;
LAKATOS, 2009).

Conforme as autoras, a investigacdo-acdo objetiva permitir aos
atores da acdo o autoconhecimento e a autotransformacéo, passivel de
transformar a realidade estudada.

A partir das acBes, 0 Museu de Arqueologia de Xing6 fez um
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levantamento do nimero de instituicdes das redes de ensino particular,
estadual, municipal e federal que se engajaram no projeto da Acdo
Educativa no periodo de 2005 a 2007 (BOLETIM
INFORMATIVO/MAX, 2007).

3 SOB OS OLHARES DA EDUCACAO AMBIENTAL

A educacdo ambiental opera em favor da transformacdo das
sociedades, inspirada no fortalecimento dos sujeitos e na pratica da
cidadania. Essa educacdo procura dar passos rumo a superacdao das
imposigdes de uma sociedade capitalista e, assim, compreender a
complexidade do mundo em sua totalidade, através de uma educacéo que
se origina diante dos objetivos das pedagogias criticas e emancipatorias
(LOUREIRO, 2004).

O crescimento econdmico, a fragmentacdo do conhecimento e o
poder do estado e do mercado sdo trés pontos fundamentais a sustentar a
necessidade de criacdo de novos paradigmas do conhecimento. Partindo
de tais questdes, a educacdo ambiental baseia-se no proposito de
estabelecer uma nova ética orientadora de valores e comportamentos
sociais e uma concepcdo de mundo inovadora, que conduza a um novo
saber e a reconstrucdo do conhecimento (LEFF, 2001).

Segundo 0 mesmo autor, a educagdo ambiental deve, portanto,
pautar-se no avanco da construcdo de novos objetos de estudo com viés
interdisciplinar e no questionamento dos paradigmas dominantes da
formacdo dos professores e da incorporacdo do saber ambiental surgida
nas propostas curriculares atuais.

Essa educacdo ambiental inscreve-se na propria dinamica da
educacdo e forma-se a partir das relacfes entre as diversas tendéncias da
pedagogia e do ambientalismo, que encontram na ‘“natureza” e no
“ambiente” categorias essenciais e identitarias (LOUREIRO, 2004).

Desde Paulo Freire, a Educacdo é pensada como algo inerente a
acdo humana, que transforma natureza em cultura, imprimindo-lhe
significados e transportando-a para o campo da certeza de estar e
participar do mundo, participar da vida (CARVALHO, 2004).

Nessa perspectiva, de acordo com Loureiro (2004), a educacdo
ambiental atua nas dimensdes historicas esquecidas pela educacdo,
envolvendo o fazer educativo, no que concerne ao entendimento da vida
e do meio natural, e revelando ou denunciando as dicotomias da
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modernidade capitalista e do paradigma analitico-linear, ndo dialético.

No enfoque dado, os conceitos e as préaticas da educacdo ambiental
consideram que os problemas estdo inseridos em uma perspectiva
inclusiva (MELO e SOUZA, 2008). O ambiente ndo estd limitado ao
sentido da ecologia, mas antes se refere a complexidade do mundo
(LEFF, 2001).

Portanto, é papel da educagdo ambiental formar para a cidadania,
uma vez que Sse encontra enraizada em processos politicos e
pedagdgicos. Logo, cabe a ela desenvolver um conhecimento
interdisciplinar, baseado em uma visdo interdependente de mundo, que
permita aos individuos a capacidade de investigacdo, reflexdo e acédo
diante de questdes ndo apenas naturais, mas também sociais, econdémicas
e culturais (CASTRO JR., 2005).

3.1 Dimensdo ambiental na perspectiva da educagédo patrimonial

A educacdo ambiental trata dos estudos ligados ao meio ambiente
em sua totalidade. A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de
1988 afirma, em seu Artigo 225, que compete ao poder publico e a
coletividade o dever de preservar e defender o meio ambiente para as
presentes e as futuras geragdes. O inciso VI, paragrafo 1° do mesmo
artigo, delega ao poder publico o dever de “promover a educacdo
ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizagdo publica para
a preservacdo do meio ambiente” (BRASIL, 1988).

Considerando que o estudo-alvo da educacdo ambiental
corresponde ao ambiente em sua totalidade, é possivel constatar que o
meio ambiente integra inimeros elementos, a exemplo dos patriménios
naturais, artificiais e culturais (LEITE, 2003).

Dessa maneira, 0s museus, dentre outras caracteristicas, sdo
componentes do patriménio histérico e cultural dos distintos povos,
atuando como fontes de inspiracdo do passado. Eles ainda exercem o
importante papel de conservagdo, valorizagdo e exposi¢do de elementos
relacionados a histéria e a memdria, sendo que ambas podem ser
atribuidas especificamente a um lugar, a um individuo ou a uma
populacéo (PEIXOTO, 2004).

O relevante papel exercido pelos museus do pais associa-se a
valorizagdo e ao conhecimento da cultura brasileira, as diversas formas
de expressdo cultural da sociedade e a riqueza histérica que 0s mesmos
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apresentam. Dessa forma, 0s museus sdo instrumentos de integracdo e
interdisciplinaridade, por meio da realizacdo de trabalhos de pesquisa,
ensino e extensdo (CRUZ, 2004).

A educacdo patrimonial, traducdo da expressdo inglesa Heritage
Education, surgiu no Brasil em meio a significativas discussdes surgidas
a partir da necessidade de se aprofundar o conhecimento e a preservacao
do patrimdnio historico-cultural (MORAES, 2005). Seu caréter
interdisciplinar revela-se a partir dos propoésitos voltados para a
valorizacdo do patrimdnio, da historia e da cidadania. Recorde-se que a
Constituicdo Federal da Republica de 1988 fundamentou os primeiros
principios de uma cidadania ambiental e ativa, explicitada em inimeros
documentos legais e doutrindrios e discutida em varios textos da
literatura especializada (CASTRO; JR, 2005).

Na perspectiva adotada, a educacdo ambiental equipara-se a
educacédo patrimonial, uma vez que ambas tém como foco a formagédo do
cidaddo, em favor das economias locais, através do desenvolvimento do
turismo e da sustentabilidade (TEIXEIRA et al., 2006).

Assim, preservar o patriménio cultural envolve a valorizagdo e a
preservacdo da cultura material e da memoria da sociedade como um
todo, considerando-a em nivel local, regional ou nacional. Os elementos
e as expressdes do patriménio cultural sdo pontos de partida para a
realizacdo de atividades pedagodgicas que visem observar e, através de
guestionamentos, explorar todos os aspectos desse patriménio,
construindo conceitos e conhecimentos (NOELLI, 2004).

O museu, em sua fungdo pedagdgica, € um importante suporte do
ensino ativo. Cabe a esse ambiente ampliar o leque de possibilidades,
permitindo a assimilacdo de uma cultura pedag6gica moderna que crie
oportunidades de desenvolvimento, de pesquisas e construa a
historicidade do objeto. A admissdo da existéncia do objeto € condigao-
chave para a edificacdo historiografica. O papel museoldgico de
reconstrucdo do passado ndo permite a simples exibicdo dos artefatos,
mas sim a constru¢do do conhecimento acerca dos mesmos, dentro de
um contexto historico (COELHO, 2004 apud FERNANDES, 2004).

A educacdo do patrimbnio toma os objetos e as expressdes do
patrimdnio cultural como ponto de partida para a execucdo de uma
atividade pedagdgica que proporcione o conhecimento e o fortalecimento
dos sentimentos de identidade cultural e cidadania (HORTA, 2003).

Logo, a educacdo ambiental atrelada a educacdo patrimonial tem
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como funcdo a criagdo de acOes sociais integradoras de conservagédo do
ambiente, solidariedade, seguranca, dentre outros aspectos que compdem
a preocupacdo da sociedade atual. E relevante, nesse contexto, a
participacdo de alunos e professores que questionem comportamentos e
atitudes e que tenham abordagens criticas e conscientes das questes
ambientais (JACOBI, 2005).

3.2 Museu de Arqueologia de Xingd (MAX) e seu papel na educagao
patrimonial

Ao longo dos anos, a proposta metodoldgica educacional no
ambito da educacdo patrimonial vem ganhando espaco por meio de
inimeras acgdes, cuja base é a questdo patrimonial, que se configura
como uma praxis educativa social, permitindo, por sua vez, a elaboracao
de acbes pedagogicas voltadas para enfoques interdisciplinares
(TEIXEIRA et al., 2006).

O Museu de Arqueologia de Xingd (MAX), desde a criagdo, no
ano de 2001, da sua unidade museoldgica, por meio da Lei Rouanet, tem
considerado a importancia da compreensdo e da valoriza¢do dos assuntos
que se referem a pré-historia do Baixo Sdo Francisco, estabelecendo uma
direta relagdo entre as inimeras pesquisas arqueoldgicas realizadas e o
seu rico acervo, na perspectiva de que o conhecimento desse acervo
constitui um valioso instrumento de entendimento historico-cultural
(CRUZ, 2004).

Em se tratando de preservar e difundir a cultura regional e local, o
MAX dispbe de a¢Bes pedagogicas que atendem as particularidades da
comunidade do entorno, sejam elas no &mbito escolar ou ndo. No tocante
a comunidade escolar, 0 MAX objetiva contribuir para a aprendizagem
do educador e do educando, possibilitando a recomposicdo da relacéo
presente-passado. A construcdo e a difusdo do conhecimento do acervo
museolégico do MAX tornaram-se possiveis em virtude da acdo
educativa realizada por ele e aplicada em meio a elaboracdo do projeto
“O Museu vai a Escola, a Escola vai ao Museu” (CRUZ, 2004).

A publicacdo de um texto didatico referente a pré-histdria
sergipana, no ano de 2000, foi o inicio da ampliagcdo de conhecimentos,
por parte dos pesquisadores do MAX, acerca do referido tdpico e o
ponto-chave para a continuidade dos estudos que visam preencher a
lacuna existente entre os conhecimentos académicos e aqueles ligados a
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educacéo béasica (DINIZ, 2003 apud CARVALHO, 2003).

Na proposta apresentada, Cruz (2004) afirma que um dos
subprojetos contemplados pelo projeto “O Museu vai a Escola, a Escola
vai ao Museu ¢ “O MAX na pratica pedagogica”. Eis um importante
contribuinte na articulacdo do conhecimento histérico com o fazer
pedagdgico. Nesse contexto, 0 MAX direciona seus trabalhos a partir da
unido entre museologia e educagdo, em que esta é realizada como um
processo cujo foco € a educacao patrimonial.

A partir do enfoque escolhido, as acdes do MAX consideram que
a escola seja o ambiente propicio ao desenvolvimento da dimenséao
ambiental da educagdo do patriménio, que exerce imensa influéncia
sobre a vida e o cotidiano dos alunos. Conforme Pelicioni (2005), a
escola é um espaco de ensino-aprendizagem, convivéncia e crescimento,
onde sdo adquiridos valores fundamentais.

Com suas agOes educativas, 0 MAX pretendia suprir 0 espago
deixado pelos contetdos curriculares das escolas, nos quais os estudos
relativos a pré-histdria sdo pouco trabalhados. Em Sergipe, mesmo com
todas as pesquisas arqueoldgicas desde a década de 80, foi somente a
partir do ano de 2000, com o advento do Museu de Arqueologia de
Xingd, que a pré-historia sergipana ultrapassou o mundo académico,
chegando as salas de aulas do ensino basico. Na perspectiva da educacao
patrimonial, a agdo educativa proporciona o descobrimento de novas
vertentes do fazer pedagdgico e a aplicagdo do conhecimento, que
resultam das continuas pesquisas arqueoldgicas (CRUZ, 2004).

Logo, observa-se que o subprojeto da acdo educativa
correspondente ao “MAX na pratica pedagogica visa promover o acesso
direto ao conhecimento da pré-histéria sergipana na direcdo da
valorizacdo e da preservacdo do patriménio cultural, que é fruto das
varias pesquisas arqueoldgicas realizadas pelos pesquisadores que
compdem o Museu de Arqueologia de Xing6 (CRUZ, 2004).

4 RESULTADOS E DISCUSSOES
4.1 “O Max na pratica pedagdgica”
Em parceria com as unidades de ensino, o0 MAX articulava uma

relagdo que envolvia teoria e pratica. Durante as agBes, 0 Museu de
Arqueologia de Xingd buscava despertar a motiva¢do, tanto do educador,
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quanto do aluno, por intermédio do processo de acdo-reflexdo acerca do
patrimdnio histérico-cultural (CRUZ, 2004).

Seguindo os passos da teoria previamente descrita por Cruz
(2004), em sua obra O museu vai a Escola, a Escola vai ao museu,
inicialmente, o conhecimento a respeito da pré-histdria sergipana era
socializado priorizando a capacitacdo de professores através da
realizacdo de atividades que os tornassem conhecedores dos assuntos
relativos a seus antepassados. O principal prop6sito do momento em
guestdo consistia em tornar os professores das inUmeras disciplinas,
como historia, geografia, artes e biologia, capazes de estimular o aluno a
observar, interpretar e analisar 0s processos inerentes a pré-historia
sergipana.

O subprojeto realizava-se durante uma semana pedagogica,
configurada em trés etapas articuladoras e consecutivas, envolvendo
tanto o corpo docente quanto o discente da instituicdo, uma vez que a
participacdo dos primeiros nos processos de reconstrucao de significados
é de extrema relevancia.

Durante a fase de aplicacdo do projeto nas escolas e existéncia da
proposta pedagdgica do MAX, 0s momentos pedagdgicos eram
organizados em trés fases: sensibilizagdo, vivéncia pedagdgica e
culminancia (CRUZ, 2004).

Na visdo da autora, as a¢Oes educativas cumpriam-se seguindo o
proposito de que o resgate historico e a producdo do saber
correspondiam ao ponto de partida para a capacitagdo dos participantes
da acdo, no sentido de conhecer, refletir e agir, segundo a perspectiva de
preservacdo do patriménio.

12 Etapa: Sensibilizagéo

A sensibilizagdo era elemento basilar para a realizagdo da acéo
educativa, ja que nessa etapa eram dados 0s primeiros passos rumo a
reconstrucao de significados, iniciada com o corpo docente das diversas
instituicOes trabalhadas.

Por meio de palestras acerca dos objetivos do museu, ministradas
pela equipe diretiva do MAX aos docentes, os educadores e demais
participantes ultrapassavam a ideia de plena exposicdo de conceitos,
substituida pela participacdo na acéo.

A discussdo da proposta junto a escola colocava em questdo a
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relevancia de educar pelo viés da preservacdo do patriménio historico-
cultural para as geracGes presentes e futuras. Essa etapa permitia ainda
gue os professores, através do conhecimento construido, pudessem ser
instrumentos do saber para os alunos e para a sociedade.

O contato inicial com eles ficava por conta da ex-coordenadora da
acdo educativa, Profé,. MSc. Maria Tereza Souza Cruz, responsavel pela
apresentacdo do projeto do Museu de Arqueologia de Xingd aos
arquedlogos participantes, Ma. Railda Nascimento Silva e Me. Almir
Souza Vieira Junior, e dos estagiarios, que também faziam parte da acdo
educativa. Ainda no mesmo momento, era definido, juntamente com a
escola, o cronograma de atividades de participagédo dos alunos.

Em seguida, os arqueblogos ministravam palestra para oS
docentes, cujo conteldo era a pré-histdria sergipana a partir do acervo
existente no MAX. Posteriormente, era aberto espaco para a participacao
dos professores, com o proposito de que manifestassem suas davidas e
discutissem a continuidade do trabalho com os alunos durante a Semana
Pedagdgica.

A partir disso, os professores eram atores protagonistas no
processo de construcdo do conhecimento dos alunos, no &mbito da pré-
historia do Xingd. Ressalte-se a importancia dos professores de historia,
dentro do contexto histérico; de ciéncias e biologia, em se tratando da
morfologia corpérea dos antepassados, bem como a forma de
alimentagdo dos povos e a sua influéncia para o corpo como um todo,
além da relevancia da geografia e o estudo dos espacos ocupados, com a
ideia de territério e paisagem local, bem como dos recursos naturais
disponiveis, que garantiam a sobrevivéncia dos individuos.

O momento de discussdes, muitas vezes, era marcado pelo siléncio
de alguns educadores, levando a constatacdo de que muitos nao
reconheciam a relevancia da dimensdo ambiental existente na educacéo
patrimonial, enquanto campo que permite a construcdo de significados,
por parte dos alunos, a partir do patriménio deixado pelos antepassados.

A prética do ensino tradicional ainda reproduzida por inlmeros
educadores representa um obsticulo para a relacdo direta ou indireta
entre as varias disciplinas, como a historia, a biologia e a geografia; tal
postura ndo parece ser diferente em relacdo a educacdo patrimonial, visto
que, na maioria das vezes, € tratada como contetdo da disciplina de
historia.

De fato, ainda existe muita dificuldade, por parte daqueles que sdo
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responsaveis pela educacdo do pais, em saber conceituar e aplicar o0s
principios da educacdo patrimonial de maneira coletiva, construtora de
significados e geradora de acGes efetivas e transformadoras. Para tanto,
acOes como a realizada pelo Museu séo de fundamental importancia, a
medida que permitem criar valores préoprios e singulares.

2% Etapa: Vivéncia Pedagogica

Na perspectiva da proposta de Cruz (2004), ap6s trabalhar com 0s
professores, no intuito de fazé-los intermediadores do conhecimento
voltado para a educacdo patrimonial, especialmente a partir do projeto do
MAX, iniciava-se o trabalho com os alunos, em um momento
denominado vivéncia pedagdgica, através do qual eles viviam a
experiéncia trazida pela pré-histéria xingoana, criando e recriando
valores de forma simbdlica. (Figuras 1 e 2).

Ainda na segunda etapa, os alunos vivenciavam o conteldo
ministrado de forma tedrica e pratica. A exposicdo de banners e réplicas
fazia-os refletir acerca da existéncia de povos antepassados, cuja cultura
e modo de vida ficaram registrados na regido xingoana.

Os estudos até entdo realizados na regido permitiam aos alunos
visualizar, conhecer e dar significados ao que foi deixado por aquele
povo as geracBes presentes. Os educandos tinham contato com objetos
encontrados pelos pesquisadores do museu, como facas, machados,
panelas de barro etc; conheciam a ideia de sobrevivéncia em grupo e as
praticas ndmades dos homens da pré-histéria do Xing6. Ademais, era
mostrado aos alunos indicios de praticas culturais peculiares, como 0s
rituais fanebres demonstrada nos registros rupestres e nos achados dos
sitios arqueoldgicos da regido xingoana.

Dando continuidade as atividades do projeto, o aluno era levado a
pensar nas condi¢des ambientais que limitavam a sobrevivéncia dos
individuos e na utilizagdo dos recursos naturais que possivelmente
estivessem disponiveis na época, refletindo, portanto, sobre a ligacéo
intima entre educagdo do patrimdnio e educacdo do ambiente. A
valorizagdo e a preservacdo do passado sdo garantias aos mais jovens da
perpetuacdo da memoria histdrica atual (CARBONAR, 2009).

Os alunos do ensino fundamental, na etapa em foco, passavam por
um processo continuo de reconstrucdo do conhecimento. Eles
surpreendiam-se com o fato de os homens da pré-histéria xingoana terem
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vivido nas condigdes ambientais da época de forma némade, em grupos,
lutando pela sobrevivéncia e construindo valores. Mesmo aqueles que ja
haviam estudado a Pré-Histéria na sala de aula, por meio dos livros
didaticos, relatavam passar por uma nova experiéncia, pois se
surpreendiam com o fato de Sergipe ter sido palco de uma histéria com
tamanha importancia. O que para eles parecia distante, presente apenas
na teoria dos livros de histéria, no momento da aula, tornava-se muito
proximo e estimulante. Tal fato podia também ser observado no
momento das discussdes, que ocorriam depois das explicacbes. Em
muitas das vezes, os alunos faziam intervengfes no momento da
explicacdo, tornando-a rica, através de suas manifestacoes.

Embora a realidade dos alunos do ensino médio os direcionasse
para o vestibular, observava-se a surpresa deles também com o conteldo,
antes desconhecido. Cerca de 80% participavam ativamente das
discussbes e interessavam-se pela necessidade de valorizagdo do
patrimdnio histoérico e cultural.

Foto 1 —Vivéncia Pedagdgica no Colégio de Foto 2 — Vivéncia Pedagégica no Oratério
Aplicagdo — CODAP/UFS Festivo Dom Bosco

Fonte: MAX, 2006 Fonte: MAX, 2006

3% Etapa: Culminancia

Esta etapa tinha como fungdo principal a consolidagdo do
conhecimento adquirido pelos alunos durante a etapa anterior, a vivéncia
pedagdgica. A exposicdo de réplicas dos esqueletos dos dois sexos e de
idades diferenciadas, bem como de esqueletos enterrados em diversas
posicBes, entre elas a posicdo fetal, e ainda de ossos encontrados e
associados a objetos de uso pessoal, como colares, pulseiras, ou até
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mesmo rearranjados em panelas de barro proporcionava aos alunos uma
visdo ampliada da cultura de um povo que representa os antepassados
humanos do préprio estado (Figura 3).

Os jogos educativos, a pintura e o0s desenhos despertavam a
esséncia artistica dos alunos. Enquanto os jogos educativos fomentavam
a curiosidade dos educandos e estimulavam o aprendizado; as varias
expressdes nos desenhos e pintura em tecido, em papel ou em azulejo,
por sua vez, expressavam a aprendizagem dos alunos em relacéo a pré-
histdria xingoana, em especial durante a vivéncia pedagégica (Figura 4).
E importante frisar que os desenhos sempre retratavam o ambiente
construido pela imaginacdo dos educandos, 0 que permite supor a
valorizagdo atribuida por esses atores a relagdo entre o homem de Xingo
e 0 meio ambiente onde ele vivia. Ademais, os alunos davam sua prépria
forma ao ambiente, bem como seus proprios significados, ao imaginar
onde e como os paleoindios viviam.

A imagem e o som dos videos atraiam muito os alunos do ensino
médio. Em sua nova fase de descobertas e aperfeicoamento da
aprendizagem, eles escreviam frases a respeito do contetdo dos videos,
tiravam ddvidas e interagiam com os professores da agdo educativa e da
prépria escola. Dessa forma, os alunos imprimiam novos significados,
proporcionando novas interpretacdes do que presenciavam e sentiam.

E importante destacar a postura dos professores que, nessa Gltima
etapa da acgdo, mostravam-se participantes ativos da reconstrugdo de
significados, fato que jamais seria possivel se as acdes ndo comegassem
pelos educadores, com a etapa de sensibilizacdo. Além do mais,
considerando que o conhecimento é algo em constante construcéo, aos
professores cabia o papel de continuar o trabalho realizado pela equipe
do Museu depois da acdo educativa, e a Ultima etapa, a culminancia, ja
mostrava os resultados de contribuicdo que seriam passados como um
ciclo de aprendizagem entre os atores: professor, aluno e sociedade como
um todo.

Através do ato de descrever a histéria, dos desenhos, das pinturas,
das expressOes escritas em textos, individualmente ou na coletividade,
das fotos etc, permite-se reescrever a histdria, valorizando o passado e a
memoria de indmeros sujeitos que estdo ocultos, mas que fizeram parte
da historia (CARBONAR, 2009).

Nessa fase, as atividades, que também foram passadas pelos
professores no decorrer da semana em sala de aula, eram igualmente
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expostas, a exemplo da confecgdo de textos direcionados segundo a
perspectiva do que foi construido pelos alunos durante a Semana
Pedagdgica.

Foto 3 — Culminancia no Oratério Festivo Dom Foto 4 — Culminancia na Escola Estadual
Bosco com mostra de réplicas Lourival Fontes com oficinas de pintura e
- desenho
| _gu DE ARQUEOLOGIA D= x,
D MAX “o

Vot

ACAO EpucATIVA

! a2

Fonte: MAX, 2007 Fonte:bl\/iAX, 2007

4.2 A¢oes Educativas 2005-2007

Entre os anos de 2005 e 2007, as agOes educativas promovidas
pelo MAX, através do subprojeto “O MAX na préatica pedagodgica”,
apresentaram crescimento continuo. Fato significativo no processo de
valorizagdo, por parte das escolas, da educacdo patrimonial enquanto
linha da educagdo ambiental.

A partir das praticas pedagdgicas, constatou-se intensa
participacdo de educadores e educandos. A participacdo daqueles e o
interesse pela vivéncia experimental no subprojeto foi fator de extrema
relevancia para a formacdo dos destes e para a divulgagdo do
conhecimento acerca da Pré-Historia na comunidade escolar. Alunos e
educadores sdo atores ativos nesse processo de construgdo do
conhecimento através da relacéo teoria-pratica face o contexto historico.

Os resultados qualitativos observados durante a pratica pedagdgica
e quantitativos (Quadro 1) evidenciam uma mentalidade em
transformacdo no ambito cultural, desejosa de saber, por parte de
docentes e discentes das inUmeras instituicbes, que se tornam
conhecedores do trabalho da Semana Pedag6gica e tornam-se
contribuintes essenciais dos processos do resgate histérico do homem de
Xingo.
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Quadro 1 — Levantamento quantitativo de participantes do subprojeto
“O MAX na pratica pedagogica” entre os anos de 2005 e 2007

Instituicdes/Escolas Quantidade Discentes Docentes
Particular 6 832 114
Estadual 10 4.717 222
Municipal 8 652 754
Federal 3 1.200 84

Fonte: Boletim Informativo do MAX (2007)

O trabalho desenvolvido pelo MAX, por meio da agdo educativa,
permitia aos alunos dialogar acerca das relacfes entre a natureza e 0
homem do Xingo, de forma que os educandos pudessem compreender a
necessidade de valoragdo do patrimdnio historico-natural e fazer diversas
interpretacbes do cotidiano vivido na pré-historia sergipana pelos
paleoindios.

A acdo educativa representava, portanto, uma aventura em que 0s
educandos e os sentidos do mundo encontravam-se de forma dialdgica,
demonstrando a importancia dessa pratica pedagdgica que percorria as
escolas e imprimia em cada instituicdo o desejo de inserir alunos e corpo
docente nos processos de reflexdo-acdo acerca da relacdo sociedade e
meio ambiente, conferindo novos significados as acles, sensacoes,
emocdes e as relagdes estabelecidas.

O trabalho da ag&o educativa levava aos alunos & pratica da leitura
em ambiéncia do MAX, de maneira que houvesse a construcdo de um
passado no presente, capaz de produzir sentidos. Tratava-se de uma
experiéncia pratica, que demonstrava o aspecto diferenciado e inovador
da educagdo patrimonial, segundo o qual, ela ndo deve ser tomada
apenas como processo de aprendizagem que valoriza o0 material
somente, mas que amplia o leque de possibilidades desse material de
forma simbdlica, reconhecendo a dimensdo ambiental da educacdo
patrimonial.

De acordo com Carvalho (2004), a educagdo ambiental promove o
desenvolvimento e a expressdo do lado afetivo, além de capacitar de
maneira cognitiva a leitura do mundo em seu sentido ambiental,
permitindo que haja inUmeras compreensdes da experiéncia individual e
coletiva com o meio ambiente.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As etapas constituintes da Semana Pedagogica realizadas pelo
MAX, através do projeto “O MAX na pratica pedagogica”, permitiram o
contato direto entre pesquisadores, educadores e educandos, em um
processo continuo de troca de experiéncias, curiosidades e formagdo de
novos conceitos e sentidos relativos a histéria dos homens pré-histéricos
do Xing6 e atodo o contexto que permeou a vida deles.

A etapa de sensibilizacdo proporcionava aos professores iniciar um
trabalho que poderia ser continuado por eles proprios, enquanto atores dos
processos de ensino-aprendizagem, mesmo apos todas as etapas da acéo.
A etapa de vivéncia pedagdgica, com duracdo de trés dias, era um
momento muito intenso com os alunos, no qual a sistematizacdo dos
conhecimentos era nitidamente percebida durante as apresentacGes e as
posteriores discussdes. Trabalhava-se, portanto, na perspectiva de
despertar a corresponsabilidade que cada um possuia perante o patrimdnio
historico e cultural. Por fim, a culminancia tecnicamente encerrava o ciclo
das a¢des, mas permitia a continuidade de um processo que jamais deveria
ser finalizado: o processo do conhecer, refletir, agir e do saber-fazer.

Mesmo com as distintas realidades de cada instituigdo, foi
relevante observar que o interesse de todas elas vinculava-se a
descoberta e a discussdo envolvendo a dimensdo ambiental trazida pela
educacdo patrimonial, com o propdsito de ultrapassar 0s processos de
reflexdo dos atores e leva-los a discussao e a constante participagéo.

O crescimento continuo das a¢fes educativas do MAX, através do
projeto “O MAX na prética pedagodgica”, constatado entre os anos de
2005 e 2007, é resultado do gradual preenchimento da lacuna existente
no &mbito da valorizacdo do patrimonio histérico e cultural.

Os atores da comunidade escolar e da sociedade como um todo
fazem parte de um sistema que precisa ser nutrido em funcdo de seu
valor intrinseco, seja ele cultural e/ou histérico. Pode-se dizer que a
escola € o ambiente que reline em seu interior outros ambientes, de
forma interdisciplinar e simbdlica e a a¢do educativa é um relevante
instrumento dos processos de ensino-aprendizagem.

Portanto, pode-se considerar que escola e acdo educativa unem-se
na perspectiva da conservagdo do patrimoénio e, de maneira relevante, da
protecdo de cendrios ambientais, que retratam aspectos das mais diversas
geracoes.
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